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"Der Weihnachtsmann hat geplaudert:
Ich bekomme endlich meinen HP DeskJet."

SNNaY3IA

"Schade, dafd ich ihn nicht jetzt schon habe.
Dann wiirde ich damit meine eigenen Weih-
nachtskarten machen. Naja, eigentlich be-
komme ich ja den HP DeskJet vor allem, damit
ich meine Hausaufgaben ausdrucken kann -
schwarz aul weif? oder sogar in Farbe. Das
wiirde einen guten Eindruck hinterlassen, hat
mein Vater gesagt. Von wegen. Er will ihn ja
nur benutzen, um seinen langweiligen
Birokram durch die vielen unterschiedlichen
Schriften interessanter zu machen. Und meine

Mutter freut sich schon darauf, farben-
prichtige Partyeinladungen zu entwerfen.
Mit der HP-ColorSmart Technologie wird ihr
das sogar ganz leicht gelingen.

Ich bin ja nicht so. Ich denke, ich lasse meine
Eltern spitestens an meinen HP DeskJet,
wenn die Ferien vorbei sind. Solange kénnen
sie ja mit ihren eigenen Geschenken spielen."

Plaudern Sie doch mal mit Hewlett-Packard. Ndhere

Auskunft unter Tel.Nr. 25000-536

Feuchte Luft steigt au
einen Berg drangt oder |
Luft blast. Sobald die fet
erkaltet sie und kondens
Wassertropfchen. Aus d
Wolken. Wenn nun die v
trépfchen gesaéttigt ist, re

Feuchte Luft trift man
Meer und an Orten mit h

1LSNNAaY3A

Hewlett-Packard.
Soviel Druck muf sein.
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< Uber die wunderbare Welt der Computerspiele,
‘PV’ oder wie kann ich den Kontakt zu den Kindern

79 wieder herstellen.
‘l
Das Team des GAME EXPRESS ist nunmehr bei der dritten Ausgabe
angelangt und wir meinen, daB es an der Zeit ist, Sie liebe Eltern per-
sonlich anzusprechen.
Wir produzieren den GAME EXPRESS fiir Ihre Kinder und natiirlich auch fiir Sie. Sie entscheiden, wel-
che Games Ihr Kind (alle Kids, die sich nicht mehr als Kinder ansehen mégen uns verzeihen) spielt und
welche Lernsoftware zur Anwendung kommt. Und das Allerwichtigste ist wohl, daB Sie groBteils auch
den Part des Sponsors iibernehmen diirfen.
Ein Grund mehr, mit Thnen in Kontakt zu treten. Viele Eltern haben uns bereits angerufen, mit uns auf
Veranstaltungen gesprochen, oder uns geschrieben, was sie vom GAME EXPRESS halten. Die Reso-
nanz war durchwegs positiv, wenn auch der eine oder andere Mangel aufgezeigt wurde.
Bekémen wir solche Riickmeldungen nicht, kénnten wir auch nicht auf die Wiinsche, Sorgen oder Ang-
ste der Eltern eingehen.
Und die Themen Computer-und Videospiel werfen nunmal Probleme verschiedenster Arten auf. Gewalt,
Pornographie oder gar Rassismus. Wir sind bestrebt, in unserem Magazin eben diese Bereiche weder zu
verherrlichen, noch zu promoten.
Wir sind uns aber sehr wohl bewuBt, hier einen sehr schmalen Grad zu beschreiten und immer Gefahr zu
laufen links oder rechts abzustiirzen. Denn konnen Sie uns sagen, wo zum Beispiel Gewalt beginnt?
Micky Maus, Tom & Jerry oder auch Asterix- wer kennt dieses Klassiker nicht- sind voll von gewalttiiti-
gen Szenen. Nur sind diese verniedlicht dargestellt. Oder was wiirden Sie sagen, bekdmen Sie eine Brat-
pfanne iiber den Kopf gezogen? Natiirlich steigert sich der Gewaltfaktor, wenn Blut zu flieBen beginnt,
aber Brutalitdt bleibt nunmal Brutalitit. All diese Dinge spuken Tag fiir Tag auch in unseren Képfen
herum, denn wir sind ebenfalls Eltern und kénnen diese Konfrontation nicht scheuen. Sollen wir unseren
Kindern aber solche Klassiker aus dem Zeichentrick-Genre vorenthalten? Oder wire es nicht besser, ge-
meinsam mit den SproBlingen die Problematik besprechen? Beschdiftigen Sie sich mit den Computer und
Videogames und verhindern Sie die Abkapselung der Kinder. Auch wenn diese Welt fiir Sie fremd er-
scheint, ist es wichtig sich einzuleben. Wir unterstiitzen Sie mit dem GAME EXPRESS, denn wir versu-
chen eine Kommunikationsplattform zu schaffen. Das Aufzeigen von Alternativen zum Brutalo-Game
und die ungeahnten Méglichkeiten in der Lernsoftware durch unsere Kontakte zur Industrie kénnen wir
Ihnen anbieten.
Sollten Sie der Meinung sein, dafl uns gerade dies nicht gelingt, so teilen Sie uns das bitte mit. Versu-
chen wir gemeinsam das Konzept des GAME EXPRESS abzurunden und die Blattrichtung in die ideale
Bahn zu bringen.
Wenn Thnen die Zeit zum Schreiben eines Leserbriefes zu kostbar ist und Sie vielleicht in unserer Re-
daktion telefonisch nicht durchkommen, so laden wir Sie recht herzlich ein, gemeinsam mit Thren Kin-
dern den GAME EXPRESS Stand auf dem Spielefest Wien (25.-27. November im Austria Center) zu
besuchen. In geeignetem Rahmen kénnen wir dort iiber alle Anregungen, Beschwerden oder Ideen dis-
kutieren.
Das GAME EXPRESS Team ist von Montag- Freitag in der Zeit von 9-17 Uhr
unter der Telefonnummer 0222/38 14 57 erreichbar

Das
GAME EXPRESCS

Team

Thomas Gehringer ng. Heinz Strobel
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ame Express pafit
In Deine Tasche.

elin Drucker auch?*

*Der neue HP DeskJet 320. Der Profi-Drucker fiir immer und tiberall.

Willst Du mit Deinem Computer mal anstindig Druck machen? Am besten immer und tiberall. Dann solltest Du
den neuen HP DesklJet 320 in der Tasche haben. Er ist tragbar, kaum schwerer als ein Telefonbuch und auf
Knopfdruck 4-farbig. Ruf’ uns an und frag’ nach dem unglaublichen Preis. Tel. 0222/505 01 75 - 0 oder 0316/327632.

Hewlett-Packard.
Soviel Druck muf sein.
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\ 1040 Wien, Frankenberggasse 12
8010 Graz, Elisabethstrafie 35
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AU STRII ﬂ\ | . QENTE - Der GAME EXPRESS auf dem Spielefest

ir werden fiir Dich am Spielefest am Stand Nr. 5, gleich bei
PERI und HEINZ Spielwaren zu finden sein. Tigliche Li-
~ ve-Veranstaltungen mit Traumpreisen und mehrere PC’s mit Mal
= und Zeichenprogrammen (auch zum Ausdrucken) erwarten Dich.
Komm zu uns und amiisiere Dich!

Achtung Graz!

eit 3. November gibt es den 1. Grazer CD-ROM Shop. Uber

1.000 Titel nach Themen sortiert auf iiber 60 m2 Ausstel-
lungsfliche. Der Katalog+Preisliste fiir den Versand wird Dir auf
Waunsch zugeschickt. Ruf an: Tel.:(0316) 97 23 16 Fa.Compe-
tent, Elisabethinergasse 22, 8020 Graz

FidoNet beschlagnahmt

s ist sehr spiit nach Osterreich

durchgedrungen: Am 10. Mai 1994
brach in Italien eine Welt zusammen. Es
wurden etwa 120 Computer, 60.000 Dis-
ketten und eine noch nicht bekannte An-

Wer kennt “AC0S” ? zahl an Modems und elektronischen
Geriiten beschlagnahmt. Kurzerhand hat-

ie Linzer Arbeitsgemeinschaft Computer und Spiel te man das groBte aller alternativen

(=ACOS) entstand im Jahre 1991.Begonnen hat al- Netzwerke des Landes stillgelegt: Fido-
les mit einem Symposium zum Thema “Computerspiele- Net Italien.Ziel von FidoNet ist es, den
(Un)heile Welt der Jugendlichen?” Riesige Resonanz war ComputerbesitzerInnen Zugriff auf In- :
die Folge. formationen und Computerpromme zu |
Eine Broschiire fiir LehrerInnen wurde erstellt, diese wird ermoglichen. Basis ist selbstverstindlich |
seit Oktober an alle sterreichischen Schulen verschickt. die Bereitschaft der Mitglieder, Informa-

Ob es nun zur Einrichtung einer Beratungsstelle dur
das BMUK kommt, g
nicht fest.

tionen mit anderen zu teilen. Raubkopi-
en sind fiir Fidonetter keine Thema- die
Ilegalitiit ist zu nahe und die Offentlich-
keit zu grof.
Einige Wochen spiiter folgte der zweite
Schlag: Rechner des PeaceLink wurden
zu ca. 50% beschlagnahmt. Grund war
wohl, daf} die lebendige, alternative In-
formations und Diskussionsszene im
(A Lande der Regierung Berlusconi ein
digt bei der Erdtfaung-vo ; Dorn im Auge war. Kaum zu glauben,
sondern erst anlidBlichg der PC-Expo wird aber wahr! FidoNet Italien ist nur noch

die Wien Edition des Klassikers SIM CITY ein Schatten seiner selbst.
vorgestellt. InfoQuelle: eCE

Outpost-neue deutsche Version Ende November

it der aktuellen deutschen Version kannst Du ein Bug-Fix Update anfor-

dern, dies ist jedoch bei RedaktionsschluB nur in englischer Sprache er-
hiltlich. Die noch immer ausbleibenden Features, wie StraBenbau etc., werden
hoffentlich bei der noch vor Weihnachten erscheinenden Datadisk enthalten sein.

GAME EXPRESS 11/94
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Breath of Fire

ine englische Version, die

bei uns leider kaum er-
hiltlich ist. Zur Geschichte:
Die “Golden Keys™ wurden
gestohlen und Deine Aufgabe
ist es, diese zu-riickzuholen,
um Frieden ins Land zu brin-
gen.Es handelt sich bei die-
sem Game um das einzige
RPG-Spiel mit zwei verschie-
denen Enden! Ein Rollenspiel
der Extraklasse auf SNES,
Preis ca. OS 1.200,--

Power Rangers

Sonic & Knuckles
ndlich ist es da ! Auf SE-
GA Megadrive kannst

Du nun mit Sonic und seinen

Freund Knuckles gemeinsam

durch die Levels fetzen. Ab-

Probiers mal mit Gemuthchkelt
isneys Dschungelbuch auf SNES und GAME
BOY Mogli schwingt sich von Liane zu Liane,

schiebt Steinklotze, reitet auf Papageien und wirft mit

Kokosniissen. Ein grafisch tolles jump’n run-Spiel mit

beeindruckendem Sound von DISNEY SOFT-

WARE/VIRGIN Preis ca. OS 1.100,--

wiirtskompatibel mit Sonic 2
und 3. Teuflisch gute Action
aus dem Hause SEGA, Preis
ca. 0S 999,--

Micky Mania
Dus mit Spannung erwar-
tete Spiel von SONY

Osterreich, also nichts wie
rauf auf den Wunschzettel.
Genau dieses Game solltest
Du Dir nimlich nicht entge-
hen lassen. Der Hammer auf
Mega Drive (ca. OS 899,--)
und SNES (ca.1.099,--) gera-
de richtig zu Weihnachten,
auf Mega CD ja bereits um
ca. OS 849 -- zu haben.

kommt am 7. Dezember nach

Lion King kommt

er wartet nicht auf dieses

Game, die Kinopremiere
haben wir ja bereits hinter uns ge-
bracht. Walt Disney biirgt ja fiir
Traumgrafiken und wir erwarten
einen affengeilen Sound. Lassen
wir uns tiberraschen, denn im No-
vember kommt LION KING von
VIRGIN, Preis ca. OS 1.199,--

dhle einen der fiinf bekannten Power

Rangers und bekidmpfe die schreckli-
chen KumpanenRita Repulsas. Klettere auf ge-
fihrliche Hindernisse und schwimme in unter-
irdischen Gewissern. Action total mit beein-
druckenden Moves und Supergrafik auf SNES.
Preis: ca. OS 1.200,--

Stunt Race FX

Mcistcrl'ahrcr und sol-
che die es werden

wollen, aufgepalit. Wahn-
sinns-Stunts, Beschleuni-
gungen und verrlickte
Strecken! 4 verschiedene
Fahrzeuge und iiber 20
wiihlbare Rennstrecken
werden eine Wettfahrt zu
zweit zu einem Erlebnis
machen. Um ca. OS
1.099,--im Handel.

wartungen {ibertreffen.

Donkey Kong-Country
oole 3D- Animationen, lebensechte
Bewegungsabliufe, affengeiler

Dschungel Soundtrack und brilliante

Farben machen dieses Spiel zum absolut

ultimativen jump’run-Hammer. Ab No-

vember um ca. OS 1.399,--in 32-bit

Qualitiit im Handel wird es Deine Er-

Ninlendn

pﬂ'\c’m‘\

‘I‘H! KING OF THE JUNGLE: -~
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treiben. Einfach einen Mis-
nar oder Wagenzug in die Stadt
' d die jeweillge Aktion kann
s ~ durchgefiihrt
. werden. Mis-

sionare be-
wirken, daB

. Indianer

“konvertie-
ren”. D.h. sie
treten zum
Christentum

5 {iber und

mochten sich
in der Kolo-

st der Preis ins Bo-
 heifit es abwarten

e
i

saes: Chuan de iﬁ‘wa) f

Stuyvesant

Hernando _'- ’ 3: Zhington
- John Favi 3 2 Jefferzon ;

akzeptiert das Mutterland diese
Waren nicht mehr.

Sehr wichtig ist es, in den Koloni-
en Kreuze und Freiheitsglocken zu
produzieren. Da in Europa zu die-
ser Zeit die Inquisition herrscht,
mdchten natiirlich viele Bewohner
in die neue Welt immigrieren.
Aber nur dann, wenn man viele
Kreuze produziert. Das bedeutet,
dal in der neuen Welt Religions-
freiheit vorherrscht. Das Ziel Colo-
nizations ist, die neue Welt zu be-
siedeln, und sich im Laufe des
Spieles vom Mutterland zu tren-
nen. Sobald die Freiheitsglocken
die Kolonisten so beeinfluit haben,
daB sie nicht mehr nach Europa
emigrieren wollen, steigen die
“Sohne der Freiheit”.

Ein weiteres Ziel ist die Vertrei-
bung der drei anderen Kolonial-
miéchte aus der neuen Welt. Jede
Kolonialmacht hat in bestimmten
Gebieten spezielle Vorteile. Die
Franzosen handeln lieber mit den
Indianern, die Spanier besitzen ei-
nen Kampfbonus.

Nach und nach treten bekannte
Personen dem Kongref bei, wobei

(LLFH |
‘Q‘ ll(ll* H"




Der Kolonialkonéi:és wird

4 'j

jeder besondere Fihigkeiten zu-
gunsten Threr Kolonie ausiibt.

Tritt Washington dem KongreB
bei, so wird jeder Dragoner (Soldat
mit Pferd) oder nicht erfahrener
Soldat, der ein Gefecht gewinnt,
befordert. Bei Simon Bolivar er-
hohen sich die Freiheitsglocken um

Die Freiheit ist endlich erreicht!

In der neuen Welt gibt es oft Stel-
len, die mit einer Miinze bedeckt
sind. Hierbei handelt es sich um
alte Stadte, Griber,.. die ausge-
raubt werden kénnen. Doch Vor-
sicht ist die Mutter der Porzellanki-
ste. Manche Stimme reagieren sehr
rabiat auf diese Aktionen. Die Zu-
friedenheit des Stammes wird mit
Ausrufezeichen von Rot bis Griin
dargestellt. Bei rotem Ausrufezei-
chen ist der Stamm besonders ver-
drgert, und man sollte sich iiberle-
gen, ob man ihnen nicht Mintel als

bald vollstindig.

kann. Ist dieser beendet, wiire
Spiel geschafft und man kann
anschlieBend dieses Game als Vi-
zekonig versuchen. Damit kénnen
wieder viele Stunden mit Coloniza-
tion verbracht
werden.

Weill man

ein Symbol

nicht, so kann
man wie bei

der Vorgén-
ger-Version
Civilization

eine “COLO-
NIPADIE”
einsehen.
Colonization
wird so wie

mich sicher

viele Civilization-
begeisterte fiir
unendliche Stun-
den an den Com-
puter fesseln.
Weiters gibt auch
wieder flir jede
Situation (Kriegs-
pfad, Freiheit) ge-
lungene Sounds
zu horen. Doch

SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERLING
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

~ "Inunserer

“eis heit haben wir)
besehossen, Cuch

2iehen 2u lassen,
% ‘Wit haben
wichtigere Rufgaben

2uer fillen, als uns
mit vermaledeiten,
Kolonjsten

umzuplagen,
Bittet in Zukunft
nje ht mehr um,

unsere
Unterstiitzung, denn

| HERSTELLER:

| TESTMUSTER VON :

GENRE:
RICHTPREIS:

MICROPROSE

DARIUS
20102
WIRTSCHAFTS SIM.

0% 849,~~
MICHAEL MAROLD

sie wird Cuchnjcht
gewahrt werden,

GETESTET VON:




DAS IHWARZE AUGE

Das Schwarze Auge, Sternen-
schweif
Teil 2 der Nordland Trilogie

eine computerunterstiitzte Helden-
generierung sofort geholfen. Die
Bedeutung der einzelnen Fihigkei-
ten lernt man problemlos beim

Das Spiel erfreut sofort durch seine Spielen. Das unentbehrliche Hand-

:.'_,‘3?3

L

>y

Caldrin l_.-nan . . Korima

Das Leben der Abenteurer ist sehr anstrengend, eine Rast ist oft
dringend notwendig.

problemlose Installation und durch
die umfangreiche deutsche Doku-
mentation, die durch Fakten, Hin-
weise und Tips besticht. Die beige-
legte groBe Landkarte hilft, sich
sofort in dem schier tiberdimensio-
nierten “Spielfeld” zurechtzufin-
den.

an hat von Anfang
Man den Eindruck, ein pro-
fessionelles, tech-

nisch einwandfrei ausgereif- /

tes Produkt in Hidnden zu

halten, das nur darauf wartet

gespielt zu werden. Spieler

mit ausreichend Erfahrung

im Rollenspiel Genre wer-

den allein schon von den

Maoglichkeiten, die beim Er- __

schaffen eines Helden gebo- &«

ten werden, begeistert sein.

Dem blutigen Anfinger je-

doch, der von einer solch

uniibersehbaren Vielfalt von

Maoglichkeiten nur abge-

schreckt werden wiirde,

wird von Beginn an eine

vorgefertigte Truppe zur

Verfligung gestellt oder durch

70

S

buch (das den oft lastigen Soft-
warekopierschutz unniitz erschei-
nen liBt) erweist sich durch seinen
logischen, klaren Aufbau, die Au-
toren verlieren sich nicht in un-
wichtigen Details, als ausgespro-
chen hilfreich.

Die schnelle Grafik kommt selbst
auf einem nicht-VLB nur DX 33
Mhz Rechner niemals ins Stocken

i




L .
Wassarschlauch

OF

Yazinda

Korima schen, aber man kann es

Kriegerin auch als versteckten Kopier-

schutz werten, damit man

auf die farbige Originalkarte

angewiesen ist. Die Routen-

18D planung in der Ubersichts-

‘H, 13713 .EA karte ist eine wunderbare

: ':133ﬁ3 ‘ Idee, aber leider wird der

1010 MG SpielfluB bei Abenddimme-
g 3 rung jedesmal unterbrochen,
60”60 weil der Spieler jede Nacht
AR erneut manuell einleiten

=7 muB, was vor allem lastig

S ist, wenn man weite

AUsdauer T4 Strecken zurticklegen mich-
Last 1855 1],

BF s h BS
Abschliefend mub ich sa-
andzeichnen von Karten entfiillt  gen, daB dieses Spiel bei weitem
er war das nicht auch der Reiz  das beste Rollenspiel, das mir in
der frilhe-  den letzten Monaten unter die Fin-
; ger kam. Dieses Game ist ein MulB3
. flir jeden Abenteuerfreak, oder
8k den der einer werden méchte.
Also nichts wie los ins Ge-
g schift (oder Spiel auf die
, Wunschliste fiir Weih-
nachten setzen) und
i ddieses Kultspiel besor-
doen.

Schutzgott Travia
MU 14214

(I Jochen Schurich |

Die Kampfe konnen
vom Computer be-
WL rechnet werden, aber
E5” ein echter Aventurier
kampft sich seine Unstim-
migkeiten mit Orks und Kon-
nspiele, der auch gewisse Ta- Sorten selber aus.
e des Spielers selbst forderte?).
erhilt zu jeder Gegend

GRAFIK

SOLIND/MUSIK

SPIELBARKEIT

MOTIVATION

STEUERLING

AUSSTATTUNG E
GEWALTFREIHEIT [N | 7

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:
ATTIC

TESTMUSTER: DARIUS

(0222) 20102/0
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: 0Of 849,~~
GETESTET VON: J. $SCHURICH



Wir befinden uns im Jahre 1930

Sie erhalten 100.000 Dollar sowie ein riesiges
Land- und Seegebiet mit zahlreichen Stddten
und Metropolen.

Jetzt haben Sie 100 Jahre Zeit: Bauen Sie ein
Transport-Imperium auf, und behaupten Sie sich als
Transport Tycoon!

Bringen Sie die Dinge ins Rollen, und

erleben Sie wahre GréBe mit Transport Tycoon!

AB SOFORT ERHALTLICH

S

R I N G E N S L E D1 E- D

N G E




TRANSPORTG®

2000 =<+

Entwicklung und Design
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Nein, das hat nichts mit den US-Open
oder mit der CA Tennis Trophy zu
tun. Auf SEGA MEGADRIVE wurde uns
das ultimativste Tennis unseres Le-
bens angekiindigt. Und wir haben
fiir Dich herausgefunden, ob die
Weltklasse im Tennis tatsachlich in

Ob Grundlinienspiel, Serve &Voll-
ey, ob Hartplatz, Sand oder Rasen,
kein Problem! Auf einfachste Wei-
se kannst Du alle Varianten einstel-
len. Du hast die Moglichkeit, als
Pete Sampras von Turnier zu Tur-
nier zu ziehen, oder aber gegen die
N°I der Welt zu fighten. Gib Dir
mit Deinen F reunden Forderungs-
spiele (max. &= :
4 Personen) -
oder gar den
Turniermo- £
dus, den Du
gemeinsam
mit sieben
Personen
spielen kannst. Selbstverstandhch
ist ein Doppel nicht ausgeschlos-
sen. Oder aber Du stellst selbst ei-
nen Spieler auf und ziehst mit thm
durch den Tenniszirkus und ver-
suchst die Nummer 1 zu werden.
Jetzt aber los, Racket gepackt,
Stirnband drauf und niemand kann
Dich mehr stoppen. Beginne zuerst
einmal mit einem Match gegen
computergesteuerte Gegner. Ihr
Spielniveau ist neben der Nummer,
an der sie gesetzt sind, angegeben.
Je weiter rechts sich ein Spieler auf

Wer kénnt sie mct,die ei— ‘

den Superstars des Zeichen-
tricks. Jetzt kannst Du als
Kater Silvester den kleinen
Vogel Tweety iiber den Bild-
schirm jagen. Aber Du muf3t
schon verdammt gut sein,
um das Ziel zu erreichen.

Mal sehen, ob die Leute von Time
Warner (vertrieben wird das Game
von Konami) das, was sie verspro-
chen auch gehalten haben, namlich
perfekte Animationen und traum-
hafte Grafik. Wow! Bereits der
erste Einstieg verspricht
viel! Aber alles der Rei-

he nach. Zuerst mal zur Steuerung:

die Konsole eingezogen ist.

der Auswahlleiste befindet, desto
geringer ist sein spielerisches Kon-
nen und je leichter ist er zu schla-
gen. Deinen Spieler bewegst Du
mit dem Driicken der entsprechen-
den Richtung auf Deinem Joypad.
Beim eigenen Aufschlag gibt es
folgende Punkte zu beachten. Der
Button A erméglicht Dir den auto-
i matischen Aufschlag,
Du muBt nur noch an
!der richtigen Stelle
stehen. Knopf B

& macht die Sache

men kannst. Zwischen dem Ausho-
len und der Ballberiihrung hiltst
Du Dein Joypad links oder rechts
gedriickt, um so die Schlagrichtung
zu bestimmen und zu verstirken.
Je langer Du den Knopf driickst,
desto stidrker wird Dein Schlag.
Oder spiel” einen Stoppball! Du
befindest Dich, z.B: unten auf dem
Schirm und driickst unten+ rechts
und spielst so einen perfekten
Stopp in die rechte Platzhilfte.

Ein Smash gefillig? Gehe ans
Netz, warte bis der Lob genau {iber
dem Kopf Deines Spielers fliegt
und driicke Button B - baff! Nun
aber genug der Worte, wenn Du
wirkliches Tennis auf Deinem
SEGA erleben willst, dann schlag’
zu! Du wirst sowohl von der Gra-

fik, als auch von der Méglichkeit
der Schlagvarianten begeistert sein.
|

Thomas Gehringer

schon etwas kom- | epAFIK 14
plizierter. 1x SOLIND/MUSIK 1
driicken = Ball auf-| SPIELBARKEIT 12
werfen,beim 2. Mal fiihrst Du | MOTIVATION 12
. STEUERLING 11
den Schlag aus.Wihrend des | AussTATTUNG 3
Spiels sieht die Buttonbele- GEWALTFREIHEIT 15
gung schon wieder anders aus.
A=einen Lob spielen, B="nor- | GEsAMTWERTUNG
maler”Schlag, C= wenn Du
gleichzeitig mit diesem Button | HERSTELLER:
links oder rechts auf Deinem CODEMASTERS
Joypad driickst, hechtet Dein
Sp)irgler in die entsprechende TESEMETERS ~ e
Richtung 05522/71675
St : GENRE: SPORTSPIEL
Was ist “After touch”? Eine RICHTPREIS: 0% 998,~-
Funktion, mit der Du Schlag- | GETESTET VON: T.GEHRINGER
stirke- und richtung bestim-

am Richtungsknopf 2x hintereinan-
der I/r driicken= rennen, 1x selbi-
ges= Du bewegst Dich in die ent-
sprechende Richtung und ver-
schiebst Gegenstéinde. Nach unten
sehen kannst Du, wenn Du den
Richtungsbutton nach unten
driickst. Nach oben schauen oder
Dich verstecken (wenn Du direkt
vor einem Versteck stehst) ist
ebenfalls einfach, Du driickst den
Button nach oben. Du méchtest
Silvester kriechen lassen? No pro-
blem, diagonal I/r driicken!
Weiter mit Button A: verwendet
das Tweetyskop, Knopf B: Ac-

tion/Angriff, Gegenstinde verwen-

- den oder abbauen/kratzen, Button
. C: springen. Nun gebe ich Dir noch

einige Pickup-Gegenstinde und
Power-Ups bekannt: mit Boxhand-
schuhen kannst Du Deine Gegner
schlagen, oder z.B. ein Fisch lenkt
die rote Katze ab. Zeitlich begrenz-
te Unverwundbarkeit erhéltst Du
durch den Superanzug, oder eine
Tasche aufnehmen bringt Dir 1.000
Punkte (eine Pliischmaus hingegen
10.000 Punkte!). Soweit so gut,
nun aber zu den einzelnen Levels.
“Domestic Devils”, der erste Level
dient quasi zur Einschulung. Du
lernst stapeln, springen und Gegen-
stinde sammeln. Du muBt die ver-
schiedensten Zimmer durchsuchen
und Bonuspunkte sammeln. “Do-

GAME EXPRESS 11/94



mestic Devils 2" in diesem Durch-
gang warten im Hinterhof einige
Aufgaben auf Dich. Z.B. muft Du
versuchen, Spike zu iibertdlpeln,
um Tweety zu seinem Baumhaus

worfen und auch die rote Katze Motivation wird in diesem Game
taucht auf. (Geheimzimmer suchen!) mit Sicherheit nie den Nullpunkt
Nun weiter zu “Hyde and Shriek”, erreichen und die zahlreichen Gags
dem Level, in dem sich Tweety und kolossalen Animationen wer-
durch eine Droge des Dr. Jekyll in  den auch Dich begeistern. Ein Spit-

verfolgen zu kénnen.

(Ein Tip: Du
kannst Dich
vor Spiky-boy

Sylvester® /.

ein Ungeheuer verwandelt und Dich zenspiel von Time Warner im Ver-
verfolgt. Es hilft hier trieb von Konami fiir Dein Mega
nur noch eine Flasche Drive.

Gegengift! In “Hyde

im Mistkiibel CA%B"I- and Shriek 2” erwi-  Thomas Gehringer |

verstecken) CA?EBS scht Du nun selbst et-

“Mayhem Ex- | was von dem

Level im Zug. winzig klein.

Verfolgung Natiirlich istes | GRAFIK i |

im Speisewa- [ schwer, die Hin- | SOUND/MUSIK [ |

gen tiber den dernisse zu SPIELBARKEIT L |

Gepiackwag- tiberwinden, MORIVATION .
; STEUERUING [ |

gon, bis iibers verwende den AUSSTATTLING |

Dach (Ach- Transporter, um | GEWALTFREIHEIT ||

tung, die Dich “wegzube-

Tiiren des Gepackwagens saugen  amen”. Jetzt komme ich zum | GESAMTWERTLING

Dich ein und Du beginnst den Le-  letzten Level “Oceans of

vel wieder von vorn). “Back Alley  trouble” in dem Omi, die ewi- | HERSTELLER?

Blues”, ein nicht gerade einfacher  ge Beschiitzerin von Tweety, TIME WARNER

D_urc.hg-ang, in dem Du Tweety auf auf Kreuzfahrt ge'ht. WCI‘IIII Du TESTMUSTER: KONAMI

ein riesiges Wohnhaus verfolgst es schaffst, gemeinsam mit $3439-580

und dazu perfekt klettern muft. dem kleinen gelben Vogel an | GENRE: JUMP & RUN

Aber die Nachbarn machen’s Dir ~ Deck zu kommen, konntest Du | RICHTPREIS:  Of 999,=-

nicht leicht. Mit Biichern, Stiefeln  ihn kriegen. Aber nur wenn Du] GETESTET VON: T.GEHRINGER

und anderen Sachen wirst Du be-  verdammt geschickt bist. Die

SOFTWARE PARADISE

Software & Zubehor
A-8970 Schladming, Salzburgerstralle 106

Bestellen rund um die Uhr
Telefon 03687 /24455 Fax03687/24 454

MS-DOS/PC AMIGA CD-ROM
DP0001 1869 SIM DV 699, AMO0239 Ambermoon ROL DV 699,- ROO0130 Battle Isle 2 STR DV 599,
DP0500 Beneath a Steel Sky ADV DV 699,- AMO0430 Banshee AGA ACT DA 539,- RO0248 Civilization + RR Tyc. Deluxe SAM DV 629,
DP0026 Bundesliga Manager Pro. 2.0 SIM DV 599,-  AM0403 Bundesliga Manager 3 SIM DV 749,- ROO0107 Eye of the Beholder Trilogy ~ SAM DV 799,-
DPO317 Burntime STR DV 699,- AMO0306 Christoph Kolumbus SIM DV 699,- ROO0249 Formula One GP + D.L.Golf SAM DA 629,
DP0530 Der Clou ADV DV 699, AMO0361 Der Clou ADV DV 679,- RO0250 Gunship 2000 + Scenery S5AM DA 629,-
DP0510 Die Siedler STR DV 749,- AMO0415 Gunship 2000 AGA SIM DA 679, RO0175 Mega Race SIM DA 679,
DPO101  History Line 1914-1918 STR DV 679,  AMO0407 Int. Sensible Soccer SPO DV 399,- ROO0137 Might & Magic Trilogy SAM DV 799,-
DP0620 Indy Car Racing Tracks ERW DV 399,- AMO0098 Mad TV SIM DV 349,- RO0269 Outpost SIM DA 729,
DP0O150 Monkey Island 2 ADV DV 399.-  AMO105 Monkey Island 2 ADV DV 399,- R0O0260 Simon the Sorcerer ADV DV 799,
DP0575 Pinball Dreams 2 SIM DA 399,- AMO0281 Simon the Sorcerer ADV DV 699,- ROO0240 SSN-21 Seawolf SIM DV 749,
DP0596 Robinson’s Requiem ADV DV 629, AMO0297 Skidmarks SPO DA 499, RO0192 Wizardry 6+7 SAM DV 799,-
DP0598 Theme Park SIM DV 749, AMO0438 St.Thomas SIM DV 539, RO0189 Wclfpa(‘.k SIM DV 679,-
DP0613  Tie Fighter SIM DA 749,
DP0535 Ultima 8 Pagan ROL DV 749, . )
ops g commander Academy M DA #9- Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an! Kein Bestellzwang!
DP0344 Wing Comander 2 + SAP SAM DV 679,

Lieferung: Per Post oder Postexpress (+ S 36,- Aufpreis). Die Versandspesen betragen S 51,- (Bei Teilieferungen werden die Versandkosten nur einmal verrechnet!). - Zahlung: Zahlung
ausschlieBlich per Nachnahme. - Preis: Preise inkl. MWSt.! Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. - Reklamation: Riicksendung defekter Software nur innerhalb von 14 Tagen.



SNKE

Donkey Kong ist wohl fiir je- Verfolgung aufrecht zu
den Spielfreak ein Begriff.  Bei allen 4 Abschnitten bes
Nun gibt es das Game fiir Deine Aufgabe in y
den Super Game Boy. Was dem Affen Fisser
dabei so neu ist, lest 1hr in
diesem Bericht.
o ein Pech aber auch! Die |
wunderschone Pauline wurde nicht allzu beschwerhc,
von “Donkey Kong” ent- stehen Dir Gegen-
fiihrt. Das kann der Held des Spie- stinde wie Ham-
les (Mario) nicht auf sich beruhen  mer (totet Gegner
lassen und nimmt sofort dieVerfol- bei Kollision), Su-
gung auf. Wird er es schaffen sie  perhammer (wie
aus Donkey’s Krallen zu befreien? Hammer, mit ihm
Ziel des Spieles: Mach dem Affen kannst Du auch
das Leben zur Holle und folge ihm Wege “freihdm-
tiber alle 100 Level's. Pauline wird merm”), Schliissel
es Dir danken. (6ffnet Tiiren oder
Erklirung der Steuerung: kann Gegnern
A = springen, B = Gegenstand auf- nachgeschmissen
nehmen/wegwerfen, links/rechts = werden), Road
gehen, unten = ducken, Select (baut einen Weg),
Start A + B zusammen = Reset,  Ladder (erzeugt
weitere Steuerungsmoéglichkeiten  eine Leiter), Plattfor '
sind der Spielanleitung zu entneh-  eine kleine Plattform,
men.
Das Spiel: Love him or hate him,
“Donkey Kong” is back! Dieses- 'S
Spiel aus dem Hause Nintendo bie- nach der Beendigung des Lev
tet Dir 10 Level (Start, Big-City, eine der 2 Bonusrunden verst
Forest, Ship, Jungle, Desert, Air-  welchen Du Leben erspiel
plane, Iceberg, Rockvalley und To- kannst) und zuletzt die .
wer) welche in insgesamt 100 der, mit der Du hbh_ :
Spielabschnitte geteilt sind. Falls-
Du bereits die Urversion kennst,
werden Dir die ersten 4 Abschnitte
verdammt bekannt vorkommen.
Das ist nicht ge-
rade verwunder-
lich, da sie "
tatséchlich iden- 4
tisch sind. Spa-
testens jetzt
wirst Du Dich
wohl fragen, ob
iiberhaupt Neue-
rungen vorhan-
den sind, oder
die Program-
mierer nur ein
altes Spielprin-
zip auf Spar-
flamme wieder aufgekocht haben. e
Dem ist erfreulicher Weise nicht  abblockt. In einigen
$0. In den meisten Levels muBit  bewegst Du Dich von
Du den Schliissel fiir die Tiire  zur anderen (dhnlich
finden, in die Donkey vor-  key Kong jr.”).
her gefliichtet ist, um die In einer typischen




! kinderleicht zu bedie- scrolling” bei samtlichen Spielen,
e welches bei meinem kleinen Bru-
Farbpaletten-Symbol: In  der dem “GameBoy” nicht zu

einige Farbkombina-  wahrzunehmen ist. Ach, bevor ich
f es vergesse: “Donkey Kong” wur-
Rahmen-Symbol: Inihm  de extra fiir mich programmiert.
n sich 9 unterschiedliche  Das siehst Du an den 13 Farben,
narten (Game Boy, schwarz, und der Sprachausgabe, wenn Pau-
ndschaft...). Wenn ein-  line um HILFE schreit.
wie beispielsweise “Donkey
speziell fiir mich program-  Peter Neuberger =]
, befindet sich ein ei-
r mich programmierter
n bereits auf dem Mo-

GRAFIK
Controller-Belegung: | soND/MUSIK
ie Moglichkeit ge- | SPIELBARKEIT
¢ Buttonbelegung zu | MOTIVATION

= STELUERUNG
Type A oder Type B) | AussTATTUNG

eigene Farbgestal- GEWALTFREIHEIT
diesem Menii sind
Fantasie keine Grenzen | GgsAMTWERTUNG

[ g g gy
PR LARRAOW

HERSTELLER:
NINTENDO

TESTMUSTER: STADLBALUER
0662/88921-0
GENRE: JUMP & RLUIN
RICHTPREIS: 0 650,-~
GETESTET VON: P.NEUBERGER

“._
%
& x o
T o* x *
.4

D ) o
EURO Thute CARD

¥ FITNESS X

*¥*

BIS 31. 12. 1994

OS 4.400,-

12 MONATE
FITNESS, GYMNASTIK, SAUNA
UND DAMPFBAD

GULTIG IN 10 CLUB DANUBE ANLAGEN
SOWIE PARTNERN IN DEN EU-STAATEN

Bank™\ustria
INFO : 79 88 405%

arnie goes 4 gold.
Das erste PC-Spiel mit Gewinnspiel im Spiel.
Ein Game voller Sound und Adventure. Gratis

von der Bank Austria*. Call 4 it: 0660/8420.

Now 4 you



ie in vielen Spielen
kommt auch in Clayma-
tes ein Professor vor, der

chemische Experimente durch-
fithrt. Dieser besagte Professor fin-

det einen Weg, lebendige W
Plastilinfiguren zu verwande!
boser Zauberer kommt ihm j
in die Quere, verwandelt seine
Sohn in eben soeine Plastilir
und verschwindet auch sogle
mit dem @
gelehrten 59

Herrn. An-

fangs wer-
den Dir
die Claym-
ates, also
die Tiere
vorgestellt. ¢ 3

Du spielst & 11
nun den Sohn, der sich auf
Reise durch 16 Leveln in
schiedene Tiere verwandeln
Da gibt es auf der einen Seit
Katze “Muckster”, die auf B

die Maus “Oozy”, welche furc
bar schnell laufen kann und di

Schnabeltiere beherrschen. An
rerseits kannst Du Dich in den

orgeschichte: Als eines
schonen Tages ein neues
Kino in AcmeAcres eroff-

net wird, erhalten Bunny Buster
und seine Freunde Freikarten von
einem mysteriosen Milliondr. Im
Kino angekommen staunen sie
nicht schlecht als sie merken, daB
“Montana Max” die Regie flihrt
und dazu auch noch der Haupt-
darsteller ist. Aulerdem ist er
der Besitzer des Kinos!!
Jetzt ist unseren Helden

Fisch “Goopy” verwandeln, der
des Schwimmens méchtig ist, aber
nicht sehr lange an Land tiberleben
kann (na sowas!) oder aber in
“Globmeister”, den Hamster, wel-
cher graben und mit Eicheln
schiefen kann. Du hast also genii-
gend Auswahlméglichkeiten um
Deine Gestalt und Deine Fahigkei-
ten zu verdndern und wirst immer

nach 4 Leveln auf einen Endgegner
e oo

SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT N 14

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:

ses Game iiber ein neues Soundsy-
stem verfligt, wovon ich allerdings
wenig bemerkt habe. die Gerdusch-
kulisse ist eher unterdurchschnitt-
lich ausgefallen.

Die einzelnen Leveln werden mit
Fortdauer des Spiels immer linger
und sind wie Labyrinte aufgebaut.
Die Folge ist, daf alles undurch-
schaubarer und uninteressanter
wird. Wenn Du vielleicht auch
noch eher zu Rollenspielen ten-
dierst, so wird Dir etwas sauer auf-
stofen, dafi sehr wenig gesprochen
wird.

edenfalls ist dieses Spiel fir die
den Videospielern
der Grafik (ihn-

klar, daB sie arg in der Klemme
stecken.
Erkldrung der Steuerung:

links/rechts = gehen, zuerst runter

OCEAN
TESTMUSTER: SONY
| 0222/60157/0
GENRE: JUMP & RLUN
RICHTPREIS: 0% 1.099,-~

GETESTET VON: W. WEINMANN

Karotte: umschlﬁ's

Das Spiel: Es werden Dir 4 unter-
schiedliche Kinofilme (Levels),
der wilde Westen, Samurai, die
Raumstation und der Monsterfilm
geboten, welche wiederum in meh-
rere Abschnitte geteilt sind. Der 3.

und dann links/rechts = rennen, zu- Level bietet dir sogar den Flug auf

erst runter und
dann schrdg rauf
und A = hoher
Sprung, 4 = sprin
gen, B = zutreten,
Steuerung derKa- _
rotte: (nur im 3.
Level) A4 = sprin-

einer Karotte! Einerseits
= kannst Du die Gegner
= mit einem gezielten

| Sprung auf den Kopf to-
ten, andererseits ist Dir
die Moglichkeit gegeben
sie mit einem FuBtritt zu
lihmen und durch sie

GAME EXPRESS 11/9¢



hindurch zu gehen. Wenn Du ein
Leben verlierst, beginnst du am
Anfang des zuletzt gespielten Ab-

tinue, mufit du
den zuletzt ge
spielten Level
von vorne be-
ginnen. Der

Endgegner je-
des Levels ist,
wie konnte es
denn anders

sein “Monta- :
na Max”
hochstpersonlich. Hast
vel erfolgreich gesch
Du automatisch in ei
grenzte Bonusrunde di
“Biicherwurm” aus

len kannst. Wenn Du Pech hast,
nimmt Dir “Dizzy Devil” einige
Deiner Karotten weg. Im gesam-
schnittes.Verwendest Du ein Con- ten Spiel triffst Du auf “alte Be-
_ kannte” die Du

wirst (nichts fiir ein Spielchen zwi-
schendurch). Trotzdem kann ich es
jedem Jump & Run- Fan wirm-
stens ans Herz legen, weil es ein-
fach einiges zu bieten hat und recht
ivierend ist. Ich personlich hof-
ONAMI noch ldnger fiir
ne Boy anspruchsvolle
entwickelt!

si-

'GAME BOY

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERLING
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

wird. Schaffst Du dies

ein Continue dazu. In ¢ us-  Eindruck. itere GESAMTWERTLING

runden muBit Du entweder Basket- punkt ist das ruckelfreie Scrol-

ball spielen, tauziehen oder FuBball ling. HERSTELLER:

spielen (die Reihenfolge ist vorge- Musik/sfx:...im typischen KONAMI

‘g‘gben). Des {’),ﬁ.eren t.)egegne:qt Du  Tiny Toons Stil, an das Level- TESTMUSTER:  STADLBALIER
ogo Dodo” im Spiel. Berithrst ~ geschehen angepasst. 0662/88921-0

Du ihn, wirst Du in eine “Roulette- Empfehlung: Da “Tiny Toons GENRE: JUMP & RUN

runde” versetzt, in der Du Punkte, 2" keine Passwérter 0.4. be- RICHTPREIS: CA. O 790,-~

Karotten, Energie, Unsichtbarkeit ~ sitzt, ist es ein Spiel mit dem | GETESTET VON: P. NEUBERGER

und Energieerweiterungen erspie- Du dich linger beschiftigen

PC-Spiele und CD-ROM

Frag nach den Vorteilen der
7= 1 -Kundenkarte
Infos GRATIS!

Postversand in ganz Osterreich!

Wir spielen von

Montag bis Freitag von 10.30 bis 19.30
Samstag von 09.00 bis 13.00

und am langen Samstag

von 09.00 bis 17.00

(A)ir (A)issen, Lﬁjas gespielt wird!

Gebuhrenpfchti' Wochenence ganztagig. werkiags: 18.00 bis 8.00 Uhr: &S 8,67 / min , sonst 6S 13,33/ min

Uber 500 MB Tips,
Losungen, Updates,
Demos und vieles mehr!

Ab sofort im
'l/lG, w Handel erhiltlich!!!
Software-Handels-GmbH.

1070 Wien, LerchenfelderstraBBe 115
Tel. & Fax: 0222/ 526 50 78

Jetzt NEU: Software-Online
rund um die Uhr!

e
Game Net BBS:
045 98 99 100*



Disposable Hero ist fast
schon ein Klassiker in die-

te blemlos auf- und abriisten und
usy
sem Genre. Wir haben das te
d
Spe

teilweise (leider nicht alle auf ein-
mal) kombinieren lassen
(einfach geni-

Game fiir Euch genauer un-
ter die Lupe genommen.

orgeschichte: Nachdem
‘ / der im Jahre 2549 geformte
Bund der freien Welt, der
die Zusammenarbeit der wichtig-
sten Sonnensysteme garantierte,
am Anfang des 29. Jahrhunderts
durch unbekannte-

Ab dem 3. Level
kann sogar zwischen 2 ver-
SChledenen Raumschiffen gewihlt
verden (Ballerfreak, was willst Du

nehr?). Nach demVerlassen des
Meniis wird die Energie nahezu
mmer aufs Maximum gesetzt.

it S T : Mut Venn Du ein Leben verlierst, wirst
ﬂ* u auf einen gewissen Punkt im
A evel zurtickgesetzt und muft

- nicht wieder vom Anfang begin-

Kriifte : ‘
attackiert wurde, kam
es zu einem Krieg (The Blaze bis
2874). Im Jahre 2867 wurde das ;
Team D-Hero gebildet, um die be- sini ersonliche Meinung:

ste Moglichkeit zu nutzen, die ver- : re imation: Wahnsinn!
lorenen Technologien und den _I_'mw 1 komr e- Die animierten Edelgrafiken haben
Frieden zuriickzubekommen. Re alle ihren eigenen Stil, der sich im
Ziel des Spieles: Sammle mit Hilfe Ljaufe des Spieles sogar nochmals
Deines Raumschiffes die gestohle- erbessert. Mir personlich gefillt
nen "Blaupausen" ein, welche im ‘die Ventilatorenwelt am besten.
ganzen Spiel ‘Solche farbenprichtigen und fein
verteilt sind, um gepixelten Grafiken habe ich auf
das Schiff bzw. dem AMIGA schon lange nicht

die Waffen auf- - mehr gesehen! Im 1. Level sind so-
zuriisten und den - gar Spiegeleffekte vorhanden. (ein
Frieden wieder- groBes Lob an den Grafiker!). Die
herzustellen Sprites sind mit sehr viel Aufwand
(das und Liebe (Feinheiten) animiert.
Spiel Beispielsweise zieht das Raum-
ist zu i~
schaffen).
Das Spiel: Dispos-
able Hero bietet 5
voneinander grafisch
und musikalisch unter-
schiedliche Levels.
Beschreibung der Levels:
Level I: Raumstation im Hi-Tech-
Design, in dem es Walker, Kano-
nen, Raumschiffe usw. als Gegner
gibt. Endgegner: groBer Walker-
Boss mit Kanone und Lenkrake-
ten. Level 2: Welt der mutier-

chiff eine Rauchschwade nach,
wenn die Energie knapp wird, oder
i der Beschleunigung kommt

hinten eine kleine rauchende Flam-

" GAME EXPRECS 11/94



me raus. Es gibt auch g
Kanonen, deren Lauf
Richtungen folgt, be
gegner fliegen die Pz
durch die Luft, (das mu
Deinen eigenen Augen
ben!) und das ist nur
ner Auszug, von dem
wartet! Das Scrolling
weich (ruckeln?, was
AuBerdem kann wie be
sikern "Z-OUT" und "
X" ein Stiick rauf od
scrollt werden. :
Steuerung: Selten habe ; tes SCHES:

y g = er ] 00; auffallend kurze La-

Macht weiter so,

stens im 4. Level wirs i ole ‘
kommen, warum ich ihr MB lauffahlg
tung "15" gegeben hab ; & :

engste Stelle ist ohne Y

lust zu schaffen! (vorb 2 Kapler.s:clmta Fremdformat
lisionsabfrage) : e ibbelformat), daher keine
Spielbarkeit: Wegen d -Installation moglich, Co-
hen Schwierigkeitsgr i
anfangs speziell "Ne
unerfahrene Spieler i
(Frustrationen) haben.
hat jeder Gegner seine
tik und kann nahezu ok

rsteller A500/+, 600, 1200,
000 und kompatibel ab 1MB,

verlust geschafft werde be ¢ fwerk wird unterstiitzt.

einige sogar ohne ges : erheiten: keine Continues,
gibt keine unfaire Stell ' tisches Autofeuer, 1 Spie-
ge Voraussetzung dafiir ik + Sfx kdnnen getrennt,

dings ein exakter Joys

SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STELUERLING
AUSSTATTUNG

GEWALTFREHEIT [ | 1©

GESAMTWERTLUNG

Mischung aus Metal
wird mit Sicherheit nicht
in Vergessenheit geraten.

sonlich gefillt die Mus HERTNELSE GREMSS

Endgegner eindeutig
Die Sfx sind genauso sa
sampelt und passen unhe
zu der jeweiligen Situatic
Bildschirm. Im 2. Level

TESTMUSTER VON @ HERSTELLER

GENRE: $HOOT EM UP
RICHTPREIS: CA. 0% 750,~-
GETESTET VON: PETER NEUBERGER

beispielsweise Glasrohren
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EDV Beratung und Auswahlhilfe

EDV Installation, Schulung, Serv
EDV Personalbeschaffung

.

inanzierung

EDV F

EDV Standardsoftware

EDV Softwareentwicklung

(@rensiors

DIE PROFESSIONELLE ADRESSE IN SACHEN EDV

Bezahlte

1170 Wien, Geblergasse 124
Tel.: 409 31 35 Serie Fax: 467 84 25

Anzeige

Microsoft News

NUTZLICHE und UNTERHALTSAME Software fiir zu Hause
TrueSpeech als Teil von Windows 95

TrueSpeech ist eine qualitativ hochwertige Methode zu Kompri-
mierung digitaler Sprachaufzeichnungen und wird in der niichsten
Windows -Version Windows 95 (bisheriger Codename “Chicago”) |
eingesetzt. Damit ist eine Hauptanforderung erfiillt, die das kiinfti-

ge Zusammenwachsen von Computer und Telekommunikation

stellt. TrueSpeech erméglicht die Verarbeitung und Ubertragung

von digitalisierter Sprache in einer verlustarmen Qualitiit. Da-

durch kann die menschliche Sprache sinnvoll in Geschiifts- und
Heim-Anwendungen eingesetzt werden.

Mehr als 50 Millionen Personal Computer laufen heute mit Windows
und jeden Monat kommen zwei Millionen hinzu. Computer und Tele-
kommunikation wachsen immer mehr zusammen, so daf ein gemein-
samer Standard im Interesse der Anwender ist. Aber nicht nur Windo-
ws 95 wird in Zukunft mit TrueSpeech arbeiten. Viele Hersteller wie
z.B. Analog Devices, Compag, Intel, Motorola, Silicon Systems und
die VLSI Technology setzen diese Technologie bereits erfolgreich ein.

Eine hohe Aufzeichnungsqualitiit ist die Hauptvoraussetzung fiir den
Einsatz von Sprache im Zusammenhang mit Computern oder soge-
nannten “Personal Communication Devices” wie etwa Anrufbeantwor-
tern. Dies wird vor allem bei Anwendungen im Workgroup-Compu-
ting Bereich, Voice Mail (digitale Sprachiibermittlung) und beim com-
putergestiitzten Lernen deutlich. Zudem wird dadurch die Ubertragung
und der Austausch digitaler Sprache auf verschiedenen Computern
vereinfacht und standardisiert.

TrueSpeech-Sprachkomprimierung beruht auf einem komplexen ma-
thematischen Algorithmus, der von der Art und Weise abgeleitet ist,
wie der Luftstrom aus den menschlichen Lungen flieBt und durch Keh-
le, Mund und Zunge beim Sprechen moduliert wird. Dieser modulierte
Luftstrom ist dann das, was vom menschlichen Ohr als Sprache wahr-
genommen wird.

Durch diese Technologie ist TrueSpeech etwa 5 bis 15 Mal schneller
als andere Methoden zur digitalen Sprachkomprimierung. Zum Bei-
spiel bendtigt die Aufzeichnung von einer Minute Sprache mit her-
kommlichen Methoden etwa 960 Kilobytes Speicherplatz, mit TrueS-
peech sind es gerade circa 60 Kilobytes. Dadurch werden wertvolle
Systemressourcen eingespart.

TrueSpeech wurde {iber mehrere Jahre hinweg bei der DSP Group mit
dem Ziel entwickelt, eine preisgiinstige und hochwertige Losung fiir
Anrufbeantworter herzustellen. Die DSP Group ist ein fithrender An-
bieter von digitalen Spach-Chips fiir Anrufbeantworter. Die meistens
der heute erhiltlichen Geriite benutzen dieselbe Technologie, um Spra-
che aufzuzeichnen und wiederzugeben.

Ing Heinz Strobel u

Quelle: Harvard Marketing Services GmbH. Tel. 0222 876 77 52-0
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Hier hast Du die Mdglichkeit
Deine Meinung, Probleme,
Tips & Tricks loszuwerden.

HELP

SVGA bei Theme Park

Ich besitze einen 486 DX2/66 mit
Spea Mirage VL 2MB VRAM,
kann jedoch beim THEME PARK
die SVGA Moglichkeit nicht nut-
zen. Mit welchem Treiber funktio-
niert das Spiel optimal?

Konrad Werner, Graz

Kein Spielertausch bei FIFA
SOCCER

Bei mir stiirzt das Spiel FIFA
SOCCER immer dann ab, wenn
ich Spieler aufstellen machte, bzw.
withrend des Spiels einen Spieler-
tausch vornehmen méchte.

Meine Hardwareausriistung;

386 DX33, 8MB RAM, unterer
Speicher 617Kb frei.

Der Bildschirm wird schwarz, die
Musik bleibt aber bestehen. Ich
kann nur mehr meinen Rechner
ausschalten.

Wer weill Rat?

Hr. Leissner, Wien

TIPS & TRICKS

Hallo Game Express!

Ich finde es eine hervorragende
Idee, dieses Magazin herauszubrin-
gen. Auf Eure Anregungen hin un-
terbreite ich Euch hiermit ein paar
Vorschldge und Tips:

Thr kénnt z.B. eine Art Hall of
Fame machen, in der Ihr alte, aber
gute Spiele unter die Lupe nehmt.
(z.B. Civilisation, Railroad Tyco-
on, Monkey Island etc.)

Auch ein kleiner Comic (8 Bilder)
wiirden sich ganz gut machen.
Hier nun mein Beitrag zu Tips und
Tricks.

HISTORY LINE (Amiga 500)
Codes:
Level 1:PULSE
2: GOOSE
3: SPORT
4: BIMBO

: TEMPO

: BARON

: BUMM

: LEVEL
9: TOXIN
10: PRINIC
11: CLEAN
12: XENON
13: SIGNS
14: HOUSE
15: SIGMA
16: SEVEN
17: ZOMBI
18: MOVIES
19: BLADE
20: ZORRO
21: STONE
22: MOSEL
23: ORDER
24: SODOM

Martin Huber

00 ~] O\ W

Danke Martin!

Die Idee mit den guten Oldies but
Goldies ist bereits vor ldngerem in
unsere Kleinhirne eingedrungen,
Jedoch aus Platzgriinden (Riesen-
angebot von neuer Software) vor-
erst mal auf Eis gelegt. Die Sache
mit den Comics ist heikel, da unse-
re Klauen ein gutes Comic nicht
zulassen. Wire vielleicht eine Auf-
gabe fiir Dich hmmmmmm...?

Die Red.

DUFTE!

Ich finde Eure Zeitschrift DUFTE!
Leider hab’ich nur die 2.Ausgabe
von Eurer Zeitschrift!

Wire es moglich das Ihr mir die er- tun.

ste Ausgabe schicken kénnt.

Falls sie noch zu haben ist!

Weiters mochte ich noch eure Zeit-
schrift im ABO bestellen!

Brezina Walter, Wien

Alles klar Mann!

Wenn wir schon so wohlriechend
sind, miissen wir Dir eines der be-
reits seltenen Exemplare Nr 9/94
zukommen lassen. (Hat wohl schon
Seltenheitswert?!) Das Superabo

ist auch schon unterwegs.
Die Red.

Kennwort Pridikatisierung

..... Was die Auslese der Spiele an-
geht, so stellt sich die Frage nach
welchen Kriterien man ein Giite-
zeichen wie z.B. “pidagogisch
wertvoll” vergibt. Fest steht, daB}
Gewaltfreiheit allein kein ausrei-
chender Grund fiir eine Auszeich-
nung ist. Eines muf aber festste-
hen. Spielen, insbesondere Compu-
terspielen, soll Spal machen. Ein
Spiel das zwar wertvoll, aber fad
ist, hat einen fragwiirdigen pidago-
gischen Nutzen............
Auszugsweise

Mag. Peter Adametz, Wien

Merci!

Wir haben Ihren Brief an Hr. Mag.
Wilfing vom Bundesministerium
weitergeleitet. Ich hoffe Sie haben
von der entsprechenden Stelle be-
reils eine Antwort erhalten.

Die Red.

Wer Rat und Tat braucht, bzw.
geben kann, hat die Moglichkeit
es im LESERCORNER kundzu-
Schreibt an:

GAME EXPRESS
“LESERCORNER”
Spottlgasse 17

1210 Wien

Bezahlte Anzeige

Comin - Virus-Hotline

(**43-1) 596 40 48

- mcafee agent austria -
-fir Scan-0S2-Scan-WScan-netShield-
-comin-claudia strasser-1060 Wien-hofmiihigasse 21/21-
-fon:596 40 48-fax:596 40 23-bbs: 596 40 21
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Liebe Leser !

eihnachten riickt immer néher - die
Zeit der Spiele.

Traditionell erscheinen gegen Weihnachten die meisten PC Spie-
le. Die meisten Hersteller haben sich jetzt groBteils auf das neue
Medium CD ROM eingestellt.Es sind also in den néichsten Mo-
naten hochinteressante Games zu erwarten.

So zum Beispiel Wing Commander 3 (soll noch vor Weih-
nachten erscheinen !), Creature Shock, Lands of Lore 2,
Under a Killing Moon (4 CD’s ), Daedalus Encounter, Dark
Forces (Nachfolger von Rebel Assault - Lucas Arts), usw ...
Auch interessante Sammlungen auf CD’s sind angekiindigt. So
zum Beispiel X-Wing mit allen Zusitzen auf CD.

Aber auch in den vergangenen Wochen sind bereits einige sehr
interessante Games erschienen, wie z.B. BOOM 2 (Name
v.d.Red. gedndert) auf CD oder 3,57, Colonization, System
Shock, Micro Machines, The Chaos Engine, Dream Web und
nicht zu vergessen:

Das Schwarze Auge 2 - Der Sternenschweif !

Der 2.Teil der Nordland Trilogie ist fiir alle Rollenspieler wirk-
lich sehr empfehlenswert. Die Details im Spiel sind faszinierend
(Schuhe nutzen sich nach einiger Zeit ab, weibliche Helden wer-
den bei Gefangennahme nicht komplett entkleidet, sondern be-
kommen anstandshalber ein Hemdchen als Oberbekleidung,
usw...).

Zu diesem Spiel gibt es aktuell natiirlich sehr viele Fragen. Wir
ersuchen in diesem Zusammenhang um Eure Hilfe und Mitarbeit
und haben derzeit natiirlich grifites Interesse an Losungen, Tips,
Karten und Erfahrungsberichten.

Solltet Ihr also auch gerade “Sternenschweif” spielen, wiirden
wir uns sehr iiber Eure Infos freuen.

Wir hoffen sehr, daB die angekiindigten Spiele tatsdchlich noch
vor Weihnachten erscheinen und werden einstweilen die bereits
erschienenen Games ausgiebig testen.

Bis zum nichsten Mal
Euer Zl U ZA I Team

Alle Modembesitzer konnen unsere Mailbox, das Z1G ZAG
Game Net, reinschauen. Dort findet Thr aktuelle Lasungen, Pat-
ches, Updates, Treibersoftware, Scenerien, Missions und vieles
mehr ,alles rund ums PC Spiel.

Adresse: 710 ZAG Software HandelsgmbH
LerchenfelderstraBBe 115, 1070 Wien
Z1G ZAG Game Net BBS Node 1: 0222/522 5 888
Z1G ZAG Game Net BBS Node 2: 045 98 99 100 *)
Tel/Fax: 0222/526 50 78

*) Dieser Dienst kostet 14 Gr/Sek, auBer Werktags 8:00-18:00
22 Gr/Sek.

SONDERANGEBOTE

far GAME EXPRESS Leser

(Bitte auf dieses Inserat berufen!)

1 CD ROM 0s 99,--
(iber 1000 Programme)

MAD NEWS s 739,--
SCHWARZE AUGE Il  6s639,--
ZEPPELIN s 839,--

ALPHA

Buchhandelsges.m.b.H.
Neustiftgasse 112

1070 Wien

TEL.: (0222) 522 63 22-24 SERIE

Gutschein
fur eine Ausgabe von VETO

Name:
StraBe:

PLZ/Ort:

bitte vollstandig ausfillen, ausschneiden und in ein
frankiertes Kuvert stecken oder auf eine Postkarte picken

wndeinsenden an'\VETO, PF 362, 1015 Wien




ESERCHART

I LINK
~ 2) TENNIS OPEN
'3)ZELDA
4) FORMEL 1
5) THE 7th GUEST

~ CD-I

1) DIE SIEDLER

2) DER CLOU

3) ANSTOSS

4) BUNDESLIGA MANAGER H.
5) PIZZA CONNECTION

AMIGA

1) VIRTUAL RACING a
2) SONIC-SPINBALL 4 ‘%
3) LOST VIKINGS :

4) ALADDIN - .
; DER SIEGER UNSERES
S REN & STIMPY SHOW i GEWINNSPIELES IST:

‘EGA ' 4 JOSEF HOFMLILLER

8160 WEIZ




SONDERHEFT - PC EXPO ~ SPIELEFEST

GAME EXPRECS

1. OSTERREICHISCHES GRATIS SPIELEMAGAZIN

VOM 10. ~ 13.11.1994

AUSSTELLERLIBERSICHT

WAS ERWARTET DICH
IM AUSTRIA CENTER
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Halle 21

PC-EXPO 1994

. uf den folgenden U AnléBlich der PC-Expo
Seiten erfihrst Du ! s 1994 wird speziell der
. _ als Preview alles - ,' ]7j ml Spracl"llejargang “Havea
iiber die Aussteller auf der i 2100 2108 nice trip” auf CD-Rom pro-
PC-EXPO 1994. Du kannst ) —’ 1] ke motet.
Dir bereits vorher aussu- | lam qup | (U214 j2us wof
chen, welchen Stand Du - ! e ar] 2121
Dir niher ansehen mich- —‘ { St. Hohenberg EDV-Service
test, | 2122 2121 ?!gﬂl 2119 2118
— 2124 |21232126 2127 | 2128
: o] 2122
Tingata . 2s| [T [;]-3--?- - Jam ‘Lz_:] Buchhas Jakober Ges.m.b.H
ro e T -
GmbH. - 2136 | 2137 |2138 219912140 2141 -+ 2123
o T =g Richters Desktop Publishing
2102 -2146 | 2144 | Center
Computerspiele Ilijin mJ o lavss] [ ases
— 2151 2152 2125
2104 L _ |ued Cotec
Pearl Agency ] [ ]
Allgemeine Vermittlungs- 1 n 2126
gesmbH 1 [ JTC Computerhandels
i e Ges.m.b.H
Ancer Computer Handels- ] | - -I 2127
ges.m.b.H - = FRANCO Ges.m.b.H & Co
KG
2108 2115
EPS Software FH-EDV Franz Hermann Hard- 2128
und Software Mensch und Maschine Ges.m.b.H
2109
Robson’s New Media 2116 2129
Hartl Computersysteme Hans Helf KG
2110
ERB Verlag Ges.m.b.H &CoKG 2117 2130
Abt. Buch- u. Zeitschriftenvertrieb PCC Verlag MOASTERHAUS

Eine der gréBten Fachbuchhand-
lungen Wiens wird eine Reihe ziel-
gruppenadiquater Produkte und
Publikationen prisentieren.

2111

CGP Computer Graphic Produkte
GmbH

3 Schwerpunkte prigen diesen
Stand. Videoschnitt- und bearbei-
tung; CD-Rom; DTP + Scanner.

2112
NBS Warenhandelsges.m.b.H

2113
Hapra GesmbH

Das bekannte Magazin des Com-
puterclubs aus Leibnitz.

2118
Eltax Elektro- und Kommunikati-
onstechnik GmbH

2119
Lehrmittelzentrum Technik
Ges.m.b.H

2120

Ingenio EDV Software Ges.m.b.H
Das bekannte Softwarehaus, das
sich besonders mit Sprach-und
Lernprogrammen (siehe Testbe-
richte im Game Express) beschif-

tigt.

Das Computercamp fiir alle, die in
den Ferien Spall mit Lernen ver-
binden wollen.

2131
EDV SCHONDORFER COMPU-
TER-PROGRAMME

2132
Media Systems

2133

Eurodata

Hier findest Du alles, was zum
Thema CD-Rom niitzlich und
brauchbar ist. Angefangen vom ak-
tuellen Spiel bis hin zur professio-
nalen Anwendersoftware auf der

2
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silbernen Scheibe.

2135
DigiPro Europe

2136
Landesverlag HandelsgmbH &
CoKG

2137
CTR, Hatzenberger+Novotny OEG

2138

I.C.Z. (Intelligentes Computerzu-
behor)

Wie der Name schon sagt, wird auf
diesem Stand Computerzubehor
mit Pfiff angeboten. Wenn Du

schon immer niitzliche Kleinig-
keiten gesucht hast, so schau
vorbei!

2139
Fa. DEMMEL

2141

DigiPro Europe

Ja, ja kein Schreibfehler, diese
Firma stellt tatséichlich an 2 ver-
schiedenen Stinden aus- siche
2135

2142

Alpha Buchhandelsges.m.b.H.
CD-i, das brandaktuelle interak-
tive Medium fiir die ganze Fa-
milie, wird auf diesem Stand
dem interessierten Besucher
nihergebracht. Massenweise
CD-Sonderpreise werden Dich
tiberraschen. Der Mitaussteller
KEC fiihrt das Top Produkt
Schnapsen V 4.01 vor.

2143

CD-ROM Haus Multimedia
VertriebsGmbH

Nicht schwer zu erraten, was
sich auf diesem Stand abspielen
wird: richtig, ein {iberkomplet-
tes Angebot an CD-ROM s,

2144
Tripel-S

2145

Software Dschungel Handels-
ges.m.b.H.
Das Fachgeschiift von der Maria-
hilfer StraBe wird einen regelrech-
ten Dschungel aus verschiedenster
Software anpreisen.

2146
MULTIMEDIALAND
S.arl

2147

PRO-Software

Informiere Dich iiber die “Creme
de la Creme” der PC-Spiele. LaB
Dich tiberraschen und schau ein-
fach mal vorbei.

2148
Alt Ges.m.b.H Elektronikhandel

Super PC CD-Rom Spiele, Vorstel-
lung des Atari Jaguar sowie 3DO
und selbstbesprechende Gliick-
wunschkarten findest Du auf die-
sem sehr interessanten Stand.

2149
Arcade Computer Entertainment

2150
EPS Software

2151
Gregor ADEMMER

2152
PING EDV Dienstleistungs GmbH

2153
VDS Computer Handelsges.m.b.H

2157

Post- u. Telegraphendirektion fiir
Wien, Niederdsterreich und Bur-
genland

2158
Escom Computer GesmbH Ver-
trieb Austria

2159
03 Biihne

2201

IBM

Bei diesem Stand erfihrst Du unter
anderem alles Neue iiber das Be-
triebssystem OS/2. Weiters wird
die Aptiva Serie prisentiert und
neue, besonders kleine Drucker der
Fa. Lexmark vorgestellt. In einem
groflen IBM Shop kannst Du nach
Herzenslust diverse Produkte erste-
hen.

2202

Digital Equipment Osterreich AG
Gemeinsam mit einigen Partnern
wird Digital auf der PC-Expo seine
gesamte Produktpalette priisentie-
ren. Fiir Sofortkdufer hat man sich
besondere Aktionen iiberlegt. In
der letzten Stunde jedes Tages
kannst Du das gewinnen, was Du
eben an diesem Tag gekauft hast.
Weiters wird die neue Venturis Li-
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nie und ab 11.11.1994 die brand-  IDG Communications Verlags- Tarifen zu erstehen, und Du kannst
heilen Notebooks von Digital pri- ges.m.b.H Computerwelt Dir vor Ort am PC Dein Abo des
sentiert. GAME EXPRESS reservieren las-
2215 sen. Produkte von Symantic, Corel,
2203 Media Markt TV-Hifi Elektro Logitech u.v.a. werden gezeigt. Bei
APPLE Computer GesmbH Erfrierungserscheinungen hilft Dir
Bei den am Stand vertretenen 2216 ein Punsch vom Lions Club weiter.
Fachhéindlern kannst Du Dich nicht IDG Communications Verlags-
nur tiber die gesamte Produktpalet- ges.m.b.H Computerwelt. 2222
te von APPLE (Performa bis Po- A & B 1.Computer Borse Merce-
wer PC) informieren, sondern auch 2217 des-Mercedes + Co.KEG
diverse Anwendersoftware und CW-OnLine
Spiele testen. 2223
2218 Klinger & CO KG
2204 Bank Austria AG
Softshop EDV Softwarehandel 2224
Ges.m.b.H 2219 CD:/ Gebrauchtcomputer Mag.Mo-
Data Logistic Services ser & Co Ges.m.b.H.
2205
COMP DELPHIN 2220 Anderungen der Ausstellerliste
S.E.M. Studio of Engineering and nach RedaktionsschluB dieser Aus-
2206 Management gabe sind nicht auszuschlieBen.
SIEMENS NIXDORF INFORMA- Wir ersuchen Dich um Verstind-
TIONSSYSTEME GESMBH 2221 nis.
: Update EDV Dienstleistungs- und
2207 HandelsgmbH
Mesonic Datenverarbeitung Dieser weihnachtlich gestaltete
GesmbH Stand bietet Dir die Moglichkeit
Bookware zu besonders giinstigen
2208
VAM Computerhandel

2209

DARIUS HandelsgmbH & CO KG
Topaktuell findest Du die Pro-
grammierer der Fa. NEO (Der
Clou, Whales Voyage) die Dir mit
Tips und Tricks zur Seite stehen.
Weiters werden Multimedia Bund-

ELECTRONIC LAND

FAVORITENSTRASSE 40
Tel.: (0222) 505 76 35/17 - 505 33 01

Offnungszeiten Mo-Fr 10:00-18:00

les vorgestellt sowie brandheiB Dl E

3DO, Real Magic MPEG Karten, =

Faxmodems, Spielesoftware pri- TO P A D R E SS E F U R A L L E
sentiert und ein Darius-Grand Prix

abgehalten, bei dem es tolle Preise SY STEM E

zu gewinnen gibt. GAME BOY-GAME GEAR-SUPER NES,

MEGA DRIVE-MEGA CD
2210

3 DO-ATARI JAGUAR-NEO GEO
Karo Data Ges.m.b.H. Datenverar- ZUBEHOR-
Deitng SCHACHCOMPUTER
2911 IMMER AKTUELLE SOWIE DIE NEUERSTEN TITEL
Osterreichische Postsparkasse VORRATIG

VIELE SONDERANGEBOTE z.B.:
GAME GEAR: CHOPLIFTER Ill 6S 299,--
SUPER NES: DRAGONS LAIR éS 399,--

GAME BOY: SPEEDY GONZALES 6S 199,--

2212
Weka Verlag Ges.m.b.H.

2213 SUPER MARIO LAND il 6S 499,
gdzilczosoﬂ Ges.m.b.H MEGA DRIVE: SKITCHIN 68 299, --

PC CD ROM: 6 SPIELE in 1 6S 199,--
u.v.a.m.

JEDER KUNDE ERHALT EIN SONIC T-SHIRT GRATIS
AB 6S 500,— EINKAUF EINE JURASSIK PARK TASCHE
GRATIS!!

DER WEG IN'S ELECTRONIC LAND LOHNT SICH

Y
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NATURAL KEYBOARD

Du bist mit Deiner Tastatur
unzufrieden und erwartest
Dir einfach mehr Komfort?

Dann bist Du bei Microsoft

an der richtigen Adresse.

enn hoher Komfort und er-
D gonomische Gesichtspunk-

te standen bei der Gestal-
tung des Microsoft Natural Keybo-
ards im Mittelpunkt der 18monati-
gen Entwicklungen. Das Tasten-
feld ist aufgesplittet und nach
aullen verdreht, um eine gerade
Haltung des Handgelenks zu er-
moglichen. Breite und Neigungs-
winkel der
Tastatur un-
terstiitzen
eine ent-
spannte Hal-
tung von
Hand und
Schulter.
Eine inte-
grierte Aufla-
gefliche bie-
tet den Hén-
den wihrend
der Schreibpausen einen Ruhe-
platz.
Das Microsoft Natural Keyboard
besitzt drei Tasten mehr als die

HOME

Eine Maus fiir die ganze Fa-
milie. Speziell fiir Heiman-
wender hat Microsoft die
"Home-Mouse" entwickelt,
die im September auf den
osterreichischen Markt kam.

ufgrund ihrer ergonomi-
schen Form, deren Mausta-
sten einem Haus nachemp-

funden sind, kénnen sie sowohl
Kinder als auch Erwachsene be-
quem halten und kontrollieren. Die
Tasten sind groffldchig und so an-
geordnet, daf sie gleichzeitig ge-
driickt werden konnen. Dadurch er-
haltet Thr die Funktionalitiit einer
vollwertigen dritten Taste. Dank

normale PC-Tastatur. Zwei spezifi-
sche Tasten fiir Windows greifen
direkt auf den neuen Task-Mana-
ger zu. Die dritte Taste wird bei
zukiinftigen Applikationen fiir die
Erstellung kontextsensitiver Tasta-
turkiirzel und fiir andere anwen-
dungsspezifische Funktionen
bendtigt.

Ein Mehr an Software unterstiitzt
Dich. Die Software fiir das Micro-
soft Natural Keyboard erleichtert
das Arbeiten in der Windows-Um-
gebung. Die Windowstaste éffnet
den neuen grafischen Task-Mana-
ger, der die Symbole und Beschrei-
bungen aller
aktiven Appli-
kationen ent-
hilt. Mit ei-
nem weiteren
Tastendruck
schaltest Du
in eine aktive
Applikation.
Im Task-Ma-
nager kannst
Du auch so-
fort haufig be-
nutzte Applikationen und Dateien
starten.

Das Microsoft Natural Keyboard
ist mit einem IntelliType Soft-

A3

waretreiber ausgestattet. Er enthilt
die neue Tastatur-Systemsteuerung
mit einer einfachen und konsisten-
ten Anzeige, in der sich alle Tasta-
turfunktionen sowie das Tastatur-
layout und die Cursorsteuerung be-
einflussen lassen. Folgende Funk-
tionen verbessern die Arbeit unter
Windows:

Die Tastatur-Systemsteuerung er-
laubt es Dir, die CapsLock,
NumLock und ScrollLock Tasten
auszuschalten.

Eine Maus-Steuerung hilft Dir,
wenn Du Deine Hinde auf der Ta-
statur lassen mochtest und ermég-
licht Dir Mauszeiger- und Drag
and Drop-Funktionen tiber das nu-
merische Tastenfeld.

Die Funktion "Standardsprung”
fithrt den Cursor zum Vorgabefeld
einer Dialogbox. "Sonar" zeichnet
konzentrische Kreise um einen ver-
loren geglaubten Cursor. Wird der
Cursor tiber die Bildschirmgrenze
hinausgefiihrt, erscheint er mit
"Endloszeiger" auf der gegeniiber-
liegenden Bildschirmseite. Eine
weitere Funktion dient der Be-
schleunigung der Cursorbewegung
iber den Bildschirm.

Das Microsoft Natural Keyboard
ist seit Oktober 1994 im Handel
verflighar und kostet zwischen

0S8 1.300,- bis 1.500,-(ink.MwSt.)

der eigens fiir die blaue Home-
Mouse konzipierten Microsoft In-
telliPoint Home Software
zeichnet sich das neue Zeige-
gerit vor allem durch seine
einfache Handhabung und
eine Vielzahl unterhaltsamer
Spezialeffekte aus. Entspre-
chend der Auslegung der
Microsoft Home-Mouse fiir
die ganze Familie, bietet die-
se Software zahlreiche Funk-
tionen, die gerade Kindern
und Anfdngern entgegen-
kommen. So kann der Maus-
zeiger durch tiber 100 Sym-
bole aus verschiedenen The-

den, die alle Aktionen am
Bildschirm kindgerecht
und unterhaltsam be-
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gleiten. Die Sichtbarkeit des Maus-
zeigers laBt sich durch Verinde-
rung der GréBe und Farbe optimie-
ren. Geschwindigkeit und Be-
schleunigung koénnt Thr individuell
an Eure Fahigkeiten anpassen.
Funktionen wie "Mausspur", bei
der der Mauszeiger einen kome-
tendhnlichen Schweif auf dem
Bildschirm hinterldft, und "Orten",
die ein schnelles Auffinden des
Zeigers erméglicht, erleichtern

Euch dann, wenn Ihr vielleicht zu
den unerfahrenen Benutzern
gehort, den Umgang mit der
Microsoft Home-Mouse.

Weitere zusitzliche Funktionen,
wie die Klicksparfunktion (einma-
liges Klicken kann wie ein Dop-
pelklick eingestellt werden), die
Funktion "beide Tasten" (dadurch
erhilt die Maus die Funktionalitit
eines Drei-Tasten-Zeigegerits)
oder auch die Liniensperre, welche

MICROSOFT SCENES

Drei neue Bildschirmschoner
fiir Windows 3.1. Sie erfreu-
en die Augen und schonen
den Schirm.

it Microsoft Scenes wer-
den drei neue Bild-
schirmschoner und Hin-

tergrundbildsammlungen fiir Win-
dows 3.1 Deinen Alltag bunter ma-
chen. Die "Sierra Club Collection"
zeigt Abbildungen aus der Natur,

die "Impressionists Collection"
Meisterstiicke weltberiihmter
Kiinstler wie Claude Monet oder
Paul Cezanne und die "Quter Spa-
ce Collection" Szenen aus dem
Weltall.

Jede der 48 farbigen Abbildungen
pro Collection bietet Dir ergiinzen-
de Zusatzinformationen von
fithrenden Experten aus den Berei-
chen Naturgeschichte (John Muir),
Kunstgeschichte (Alicia Craig Fo-

MICROSOFT ART

The Collection of The Natio-
nal Gallery, London. Ein in-
teraktiver Multimedia Kunst-
fiihrer.

in informativer Rundgang
Edurch die National-Galerie

auf Deinem PC oder Apple?
Nein, da hat sich kein Druckfehler

eingeschlichen, Microsoft hat es
wieder einmal moglich gemacht.

Mit der Art Gallery kannst Du erst- §

mals die tiber 2.000 beriihmten
Werke der Londoner National-Ga-
lerie per Windows PC oder Apple
Macintosh betrachten und mehr
tiber sie erfahren. Der interaktive
Kunstfiihrer auf CD-ROM ist sehr
unterhaltsam gestaltet und bringt
so eine der bedeutendsten Samm-
lungen alter Meister einem breiten
Publikum nahe.
Microsoft Art Gallery enthilt unter
anderem Werke von Rembrandt,

Raphael, Tizian, Holbein,

Poussin, Seurat, Leonardo

da Vinci, Michelangelo und van
Gogh. Die Gemilde werden als
Reproduktionen in detailgenauer
Qualitdt in 256 Farben wiedergege-

W ollection &f the National Gatlery, London

ben. Du kannst auf einfachste Wei-
se eine Vielzahl von Informationen
iiber die Gemilde und Kiinstler,
sowie Zeit und Ort der Werkentste-
hung abrufen. Microsoft Art Gal-

geradlinige Mauszeigerbewegun-
gen zuliBt, erleichtern Euch das
Arbeiten am PC.

Im Fachhandel ist die Microsoft
Home-Mouse seit Ende September
fiir OS 550,-- bis OS 600,-- erhlt-
lich. Sie bendtigt eine seriellen
MausanschluB, ein 3,5 Zoll Floppy
Laufwerk sowie Microsoft Windo-
ws 3.1.

xon), und Astronomie (Damond
Benningfield) in Form eines be-
gleitenden Textes. Zusitzlich zu
den bereits in den Produktionen
enthaltenen Abbildungen kannst
Du Deinen Desktop individuell
einrichten, verschiedene Uberblen-
deffekte fiir den Wechsel zwischen
den einzelnen Bildern auswihlen
oder Bitmapgraphiken aus Micro-
soft Windows iiber den Scenes
Wizard in Microsoft Scenes ein-
binden.

Also "bring more colours on your
PC,

GALERY

lery erméglicht direkten Zugriff
auf tiber 5.000 Seiten Fachartikel,
mehr als 700 Kiinstlerbiographien
und ein Glossar mit rund 500 Fach-
ausdriicken. In tiber 50 Ani-
mationen werden Bildaufbau,
Perspektive und Maltechik le-
bendig veranschaulicht.

Die enge Verflechtung von
Artikeln, Landkarten und
Gemilden macht Dir das Su-
chen und Abrufen von Infor-
mationen kinderleicht. Der
Einstieg in das Produkt kann
dabei auf vier verschiedenen
Wegen erfolgen:

In Artist’s Lives wihlst Du
einen von 750 Kiinstlern aus.
Danach kannst Du Dir die
Biographie oder die Umrif-
zeichnungen aller seiner, in der
Londoner National-Galerie vorhan-
denen Gemiilde ansehen. Mit ei-
nem Klick auf den UmriB} eines
Gemiildes wird ein erlduternder
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Artikel aufgerufen.

In Picture Types il sich die
Gemildegattung - wie z. B. Land-
schaftsmalerei, Portrait oder Stille-
ben - und eine Beschreibung der
jeweiligen Gattung mit beispielhaf-
ten Illustrationen auswiihlen.
Historical Atlas prisentiert die
Gemilde nach Ort und Zeit ihrer
Entstehung. Detaillierte Landkar-
ten sowie zusitzliche Hinter-

grundinformationen zu Kiinstlern
und Werken der jeweiligen Epoche
erdffnen ein weitgespanntes histo-
risches Werkverstindnis.

Ein umfangreiches Nachschlag-
werk zu kunstgeschichtlich rele-
vanten Themen der Mythologie,
der Religion und der Geschichte
der Malerei stellt General Referen-
ce dar. Begriffe wie "impast” und
"Klassik" werden hier fachgerecht

erliutert.

Systemanforderungen:
Multimedia PC mit 386SX min.
Microsoft Windows Version 3.1
MSCDEX Version 2.2 oder héher
2 MByte RAM (4 MByte empf.)
CD-ROM Laufwerk

VGA oder Super VGA Monitor
Kopfthorer oder Lautsprecher
Microsoft Mouse oder Kompatible.

ANCIENT LANDS &
DANGEROUS CREATURES

Spannende Entdeckungsrei-
sen auf CD: Ancient Lands
und Dangerous Creatures.

wei neue, spannende und
Z zugleich lehrreiche engli-

sche Multimedia-Produkte
ergénzen das Multimedia Sorti-
ment von Microsoft. Mit Ancient
Lands und Dangerous Creatures
wird das breite Spektrum an po-
puldren und zugleich erschwingli-
chen Multimedia-Titeln um zwei
Lernspiele fiir Kinder erweitert.
Ancient Lands und Dangerous
Creatures gehoren ebenso wie Di-
nosaurs oder
Musicals Instru-
ments zu der
Microsoft Ex- -~
ploration Serie, P
beidenen Du  ¥7
spielerisch Wis- (38
sen erwerben
oder einfach auf S
Entdeckungsrei- §
se gehen kannst, Fus
Dabei kannst Du s
die Programme g
auch ohne Vor-
kenntnisse und
Einarbeitung so-
fort bedienen.
Microsoft Ancient Lands - zuriick
in die Vergangenheit. Eine span-
nende Reise zuriick in die Antike
ermdglicht das unterhaltsame Lern-
spiel Microsoft Ancient Lands.
Zahlreiche interaktive Fenster, far-
bige Illustrationen, Computerani-
mationen und Videos vermitteln
Dir Einblicke in die Kultur, das

Alltagsleben, in Krieg- und Frie-
denszeiten, in die Mythen und Le-
genden antiker Volker. So fiihrt ein
rémischer Soldat iiber ein
Schlachtfeld, ein Gladiator 148t
sich zum Kampf mit einem Léwen
begleiten oder Du kannst an einer
Fahrt der Toten ins Reich der Un-
terwelt teilnehmen. Wenn Du die
geheimnisvolle Macht der Mumien
entdecken und die Rétsel der sa-
genumwobenen Sphinx liiften
mdochtest, so sei Dir diese CD sehr
ans Herz gelegt. Ein Mausklick
geniigt, um die klassischen Sagen
des Altertums zu héren, wie sie
von Ent-
deckern
und Fach-
leuten er-

= zdhlt wer-
den.
Microsoft
Dangerous
4 Creatures
e - cine Welt
gefihrli-
cher Tiere.
3 Mache eine
g interaktive
 Ent-
deckungs-

| reise in die
Welt der faszinierenden Wildtiere
und ihres immer weiter schwinden-
den Lebensraumes. Erméglicht
wird dies durch diese CD-ROM,
prisentiert von Microsoft. Span-
nend, unterhaltsam und informativ
beschreibt die Compact Disc alle
interessanten Fakten rund um das
Wildtier-Dasein. Zahlreiche Vi-

P i

deos, Illustrationen und lebensech-
te Bilder fithren Dich durch die
Wildnis und férdern Dein Interesse
an wissenschaftlichen Themen.
Natiirlich empfehlen wir gerade
diese CD-ROM speziell den Eltern,
da die Kinder ermutigt werden,
sich aktiv iiber den Schutz gefiihr-
deter Arten und ihrer Lebensridume
zu informieren. Unterstiitzt wird
Microsoft Dangerous Creatures
von der Tierschutzorganisation
World Wildlife Fund, die die
Schirmherrschaft fiir das Produkt
ibernommen hat. Ein absoluter
Hammer, der gerade zu Weihnach-
ten besondere Beachtung verdient.
Die Computer-Compact-Discs
Microsoft Ancient Lands und
Microsoft Dangerous Creatures
sind seit Mitte Juni 1994 in engli-
scher Sprache zu einem Preis von
ca. 08 900,-- bis OS 1.200,-- im
Fachhandel sowie in Fachabteilun-
gen von Warenhéusern erhiltlich
(Preise inkl. MwSt.). Fiir die Pro-
gramme wird ein IBM-kompatibler
Personal Computer benétigt, der
Daten-CDs verarbeiten kann. Die-
ser muf} iiber folgende Grundaus-
stattung verfligen:

Microsoft Windows ab 3.1

PC ab 386SX-Prozessor

2 MByte RAM, mindestens 4
MByte freier Festplatten-Speicher
CD-ROM-Laufwerk

VGA- oder Super-VGA

Windows Soundsystem o.4.

MS Mouse oder Kompatible
Lautsprecher oder Kopfhorer.
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MICROSOFT DINOSAURS

Packendes Urzeitwissen auf
CD jetzt auch in Deutsch.

ie Riickkehr der Riesenrep-
Dtilien ist nicht mehr aufzu-

halten - millionenschwere
Kinohits begeistern Jung und Alt
ebenso wie Fernsehserien, Comics
oder Biicher. Und wir sind iiber-
zeugt, daB es Dir nicht anders geht.
Dinosaurs heiit dann auch das
neue Multimedia-Werk des Soft-
ware-Spezialisten Microsoft, das
die faszinierende Welt der Dino-

gen Farbillustrationen. Dabei kann
Microsoft Dinosaurs auch von Dir,
ohne Vorkenntnisse und Einarbei-
tung, sofort bedient werden. Ein
Mausklick auf eine beliebige Regi-
on der Weltkarten-Grafik zeigt Dir
sofort zum Beispiel eine Auswahl
der dort ehemals beheimateten Di-
nosaurier-Rassen. Dir wird in einer
kompakten Zusammenfassung in
Form einer Zeitschiene tibersicht-
lich die 150 Millionen Jahre darge-
stellt, in denen die populdren Rep-
tilien unsere Welt beherrschten.

Explore the Incredible World of Prehistoric Creattmes

saurier in unser High-Tech-Zeital-
ter katapultiert. Spannend wie ein
Film, unterhaltsam wie ein Bild-
band und informativ wie ein Lexi-
kon priisentiert Dir die Compact
Disc alle interessanten Fakten rund
um’s Dinosaurier Dasein. Dies ga-
rantieren multimediale Leckerbis-
sen in Form von zahlreichen
Klangeffekten, professionell digi-

mehr als tausend hochwerti-

Alle Kategorien von Dinosauriern
und verwandten Tierarten illustriert
der Bereich "Dinosaurs Families",
und ein ungeahnt komfortabel zu
bedienendes Lexikon liefert in
Windeseile die gewiinschte Er-
klarung zu jedem gesuchten Be-
griff aus dem gesamten Themenge-
biet. Dinosaurs erlaubt das Blittern
in nahezu 200 Dinosaurier-Berich-
ten und liefert zu tiber 900 Stich-
punkten erginzende Informationen.

Gespeichert sind weiterhin detail-
lierte Angaben zu GriBe, Lebens-
raum und Erndhrungsgewohnhei-
ten von mehr als 80 Urzeitreptilien.
Zudem bringen gut 100 Artikel
Licht in die geheimnisvolle Welt
der Dinosaurier und beleuchten
Tiere, Pflanzen, Klima und sogar
die Landmassen-Umrisse der da-
maligen Zeit. Nicht schlecht, oder?
Damit aber noch nicht genug. Bist
Du der englischen Sprache wirk-
lich michtig, so ist Dir die CD
Version in dieser Weltsprache zu
empfehlen. Du hast dabei auch
noch die Moglichkeit, an Multime-
dia-Fiihrungen von "DinoDon",
dem bekannten Autor und Griinder
der "Microsoft Dinosaur Society"
teilzunehmen oder aber auf folgen-
de Artikel individuell zuzugreifen.
Mit Dinosaurs of the World fin-
dest Du Artikel durch Klicken auf
einer Weltkarte und bekommst
eine Auswahl der Dinosaurier auf
regionalen Karten prisentiert. Di-
nosaur Timeline hingegen zeigt
Dir 150 Millionen Jahre, in denen
die Dinosaurier die Welt regierten,
in einem kurzen Uberblick auf.

! Alle Kategorien von Dinosauriern

und Nicht-Dinosauriern kannst Du
Dir im Bereich Dinosaurs Fami-
lies illustrieren lassen. Der Ab-
schnitt A to Z of Dinosaurs fiihrt
Dich in alphabetischer Reihenfolge
durch alle Artikel der CD-ROM.

Systemanforderungen
Multimedia PC mit 386SX min
Microsoft Windows Version 3.1
MS-DOS Version 3.1 oder hiher
MS-DOS CD-ROM Extensions
(MSCDEX) Version 2.2 oder
héher

2 MByte RAM (4 MByte empfoh-
len)

CD-ROM Laufwerk

VGA oder Super VGA und Farb-
monitor

Audiokarte und Kopfhérer oder
Lautsprecher

Microsoft Mouse oder Kompatible

talisierten Fotografien und
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MUSICAL INSTRUMENTS FOR MAC

Du bist sowohl Apple-User,
als auch Musikfreak? Dann
aufgepafit:

icrosoft Musical Instru-
ments for the Macintosh
ist ein umfassendes inter-

aktives Nachschlagwerk fiir mehr
als 200 Musikinstrumente. Es ist
der erste Microsoft Multimedia-Ti-
tel, der auf der Dorling Kindersley
"Eyewitness Guides"-Buchserie
basiert und eine Vielzahl von Fo-
tos, Liveaufzeichnungen und histo-
rischen Informationen enthilt. Mit
Microsoft Musical Instruments for
the Macintosh lernst Du nicht nur
wie ein Musikinstrument arbeitet,
sondern Du kannst Dir auch Mu-
sikbeispiele aus den Bereichen

Jazz, Klassik und Rock anhéren.
Microsoft Musical Instruments ent-
hélt mehr als 200 Berichte, ca. 500
hochwertige Fotografien und iiber
1.500 aktuelle Aufzeichnungen
von Musikinstrumenten.

Die Informationen sind in vier Ka-
tegorien aufgeteilt:

Families of Instruments erklirt
Dir die Familie der Blechbliser,
Streicher, Holzblasinstrumente,
Tasteninstrumente und Schlagzeu-
ge mit ausfiihrlichen Klangbeispie-
len

Horbeispiele von Instrumenten-
gruppen unterschiedlicher Musik -
richtungen - von Kammermusik bis
Rock - liefert Dir Musical Ensem-
bles

A to Z of Instruments fiihrt Dich

direkt zum gew#hlten Instrument,
wo Du weitere Informationen abru-
fen kann.

Instruments of the World stellt
Musikinstrumente verschiedener
Regionen der Welt vor, wie z.B.
das Didjeridu aus Australien oder
das Shakuhachi aus Japan.

Systemanforderungen:
Macintosh-Computer mit Farbmo-
nitor

System 6.0.7 oder héher

4 MByte RAM

Mindestens 1 MByte Festplatten-
kapazitit

CD-ROM-Laufwerk

MULTIMEDIALES VON
STRAUSS UND SCHUBERT

Aufdergewohnliche Musik-Er-

Beschreibungen der Instrumente

lebnisse auf CD-ROM verspre- sowie umfangreiches Bildmaterial.

chen die aktuellen Neuer-
scheinungen der Microsoft
Komponisten-Reihe.

ie beiden neuen Multime-
D dia Titel Strauss und Schu-
bert stellen weitere wichti-

ge Ergidnzungen im Bereich Bil-
dung und Unterhaltung dar. Jede
CD-ROM aus
der Microsoft
Kollektion klas-
sischer Kompo-
nisten bietet ein
interaktives Fo-
rum sowohl fiir
Laien als auch
fiir Experten.
Die Musik-
stiicke wurden
alle digital auf-
gezeichnet und §
durch ergénzen- §
de musikalische *
Ausziige erwei-
tert. Alle Multimedia-Titel enthal-
ten Biographien der Komponisten,

Multimedia Strauss
Multimedia Strauss erweckt drei
beriihmte Tondichtungen zum Le-
ben: "Don Juan", "Death and
Transfiguration" und "Till Eulen-
spiegel". Die Musikstiicke wurden
in einer Auffithrung des Cleveland
Orchestras, dirigiert von Lorin
Maazel, digital aufgezeichnet und
durch zahlreiche
Musikbeispiele als
Audio-Tracks er-
génzt. Du kannst
auf mehrere The-
mengebiete indivi-
duell zugreifen.
¥ Ein "Pocket Gui-
o de" bietet Dir ei-
A¥. nen Uberblick

o iiber das Gesamt-
- werk und ermog-

licht es Dir, jede
. der einzelnen Sek-
tionen sofort an-
zuhoren. "Close
Reading" gibt einen fortlaufenden
Kommentar fiir eine Vorstellung.

Per Mausklick lassen sich ver-
schiedene musikalische Themen
vergleichen, Tempo, Rythmus,

Harmonie und Strukturen der Wer-
ke analysieren. Illustrierte Aufsitze
berichten tiber Leben und Zeit des
Komponisten. Eine Bibliographie
enthilt niitzliche weiterfiihrende
Literaturhinweise.

Multimedia Schubert

"The Trout Quintet" ist der fiinf-
te Titel in der Komponistenrei-

he von Microsoft. Auch
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hier wurde das Musikstiick digital
aufgezeichnet und durch musikali-
sche Ausziige komplementiert.
Biographien des Komponisten, Be-
schreibungen der Instrumente so-

wie umfangreiches Bildmaterial
runden die interaktive Ent-
deckungsreise ab.

Multimedia Strauss und Multime-
dia Schubert sind nur in englischer

Sprache ab sofort zu einem Preis
von ca. OS 900,- bis OS 1.200,- im
Fachhandel sowie in Fachabteilun-
gen von Warenhiusern erhiltlich
(Preise inkl. gesetzl. MwSt.).

MULTIMEDIA BEETHOVEN

"Roll over Beethoven"- Mu-
sikgeschichte pur auf dem
PC! Alles in deutscher Spra-
che und verdammt anschau-
lich dargestellt.

ieser Titel hat's in sich:
D Multimedia Beethoven
zeigt den Weg und das Le-

ben eines Genies und seiner Musik,
sowie das kulturelle, soziale und
politische Leben der damaligen
Zeit in Wien.

Es handelt sich um eine digitale
Aufzeichnung von Beethovens
berlihmtester Symphonie Nr. 9 in
einer Auffithrung der Wiener Phil-
harmoniker. Zusitzlich werden
einzelne Sétze von dem anerkann-
ten Beethoven-Experten Robert
Winter kommentiert, der seit 1974
als Musikprofessor an der Univer-
sity of California in Los Angeles
Vorlesungen tiber Musik hilt.
Daran werden Eltern und Kinder
Freude haben.

Multimedia Beethoven zeigt die
herausragende Komposition der
Symphonie Nr. 9 in allen Einzel-
heiten. In fiinf Kapiteln kannst Du
als musikinteressierter Benutzer al-
les iiber Beethovens beriihmtestes

MULTIMEDIA

Multimedia Stravinsky
macht's maglich, es handelt
sich um den dritten Titel in
der Komponistenreihe von
Microsoft.

ultimedia Stravinsky ist
eine digitale Aufzeich-
nung von Igor Stravins-

kys "The Rite of Spring", auf der
Charles Dutoit das Symphonieor-
chester von Montreal dirigiert, und
bietet dariiber hinaus musikali-
sche Ausziige von Robert

Werk lesen, sehen und héren. Vom
allgemeinen Aufbau einer Sym-
phonie bis hin zur detaillierten
Analyse einzelner Sitze. Verglei-
che per Mausklick verschiedene
musikalische Themen, hore Dir ge-
zielt Instrumente an und verfolge
via Bildschirm, wie eine sympho-
nische Partitur entsteht. Die neu er-
worbenen Musikkenntnisse lassen
sich zusitzlich anhand eines inter-
aktiven Tests iiberpriifen.

Die Bedeutung einzelner Fachbe-
griffe kannst Du im Glossar nach-
schlagen. Interessierst Du Dich

An Hllustrsted, Interactive Musical Explovation
By Robert Wintes s ath ¥ Compumy

z.B. fiir das Gedicht von Schiller,

deren.

Du kannst auf mehrere Themenge-
biete individuell zugreifen:

A Pocket Guide bietet einen
Uberblick iiber das Gesamtwerk
und ermoglicht es Dir,jede der ein-
zelnen Sektionen sofort anzuhoren.
In Stravinsky's World kannst Du
Dich in illustrierten Aufsitzen iiber
Leben und Zeit des Komponisten
schlau machen.

Rite Listening zeigt anhand von
Musikbeispielen, wie die Musik in

Winter, Mitglied des UCLA einer Komposition zusammen-
Wind Ensembles und an- wirkt.

das Beethoven zum 4, Satz inspi-
riert hat, gibst Du einfach den Be-
griff "Schiller" ein und erhiltst au-
tomatisch alle Verweise aufgeli-
stet. Einzelne Instrumente der
Symphonie werden optisch und ak-
kustisch vorgestellt. Dariiber hin-
aus erhaltst Du eine Erkldrung,
welche Rolle sie in der Symphonie
spielen. Selbstverstiindlich hast Du
die Moglichkeit, an wichtigen Stel-
len die Partitur synchron zur Musik
mitzuverfolgen.
Systemanforderungen:
Multimedia PC mit 386SX oder
héher

Microsoft Windows Version 3.1
MSCDEX Version 2.2 oder hiher
2 MByte RAM (4 MByte empfoh-
len)

CD-ROM Laufwerk

VGA oder Super VGA und Farb-
monitor

Audiokarte und Kopfhirer oder
Lautsprecher

Microsoft Mouse oder Kompatible

W Multimedia Beethoven ist in der

deutschen Version ab sofort im
Fachhandel erhiltlich. Der Preis
betrdgt zwischen OS 1.000,- und
08 1.350,- (Inkl. MwSL.).

STRAVINSKY

A Close Reading gibt einen fort-
laufenden Kommentar fiir eine
Vorstellung.

The Rite Game ist ein Frage- und
Antwortspiel fiir einen bis vier
Spieler.

Stravinsky's Orchester fiihrt durch
die Orchesterbesetzung in "The
Rite of Spring".

The Rite of Dance erliutert die
Originalproduktion und Choreo-
graphie des Ballets "The Rite of
Spring" und beschreibt die Choreo-
graphie in ihrer Historie.

70
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FLUGSIMULATOR

Der Softwarespezialist
Microsoft hat mit dem Flight
Simulator 5.0 fiir MS-DOS
den Nachfolger der erfolgrei-
chen Flugsimulations-Soft-
ware vorgestellt.

lles ist moglich. Realisti-
sche Flugabenteuer auf
dem Personal Computer,

erginzt durch zwei neue Land-
schaftserweiterungen, Microsoft
New York und Microsoft Paris
Scenery Packs, die Dir die Erkun-
dung dieser Stidte aus der Vogel-
perspektive ermdglichen. Geogra-
phisch realistische Flugabenteuer
auf dem PC werden damit Wirk-
lichkeit. Die Funktionalitit des
Microsoft Flight Simulators 5.0 fiir
MS-DOS geht weit tiber den iibli-
chen Spielestandard hinaus. Die

verwendeten Grafiken und Abbil-
dungen stehen denen eines profes-
sionellen Flugsimulators in nichts
nach. Der Microsoft Flight Simula-
tor 5.0 fiir MS-DOS bietet Dir fol-
gende neue Funktionen an: Da sind
auf der einen Seite fotorealistische
Cockpits, ein neues Breiten- und
Lidngen-Ko-
ordinations-
system, das
Dich bei
der Bestim-
mung der
Flugrich-
tung und
des augen-
blicklichen
Standorts
unterstiitzt.
Anderer-

SPACESIMULATOR

Was nun aber zu den brand-
heifden Themen aus der Pa-
lette von Microsoft zahlt ist
der SPACE SIMULATOR.

ir geben Dir an dieser
\ " / Stelle nur einige wichti-
ge Infos zu diesem MuB

fiir alle kleinen Captain Kirks. De-
tails und einen ausfiihrlichen Spie-
letest kannst Du in dieser Ausgabe
den Seiten 40 und 41 entnehmen.
Der Space Simulator aus der
Microsoft Home-Reihe ist nicht
nur ein lustiges und abenteuerrei-
ches Spiel zur Unterhaltung, son-

dern liefert Dir mit Daten und Bil-
dern der NASA auch realistische
und informative Eindriicke einer
Reise durchs All. Wenn Du am
Anfang Deiner Fliegerlaufbahn
stehst, dann wirst Du tatkriiftig
durch Flight Computer und Auto-
pilot unterstiitzt. Z#hlst Du Dich
aber bereits zu den Profis dieses
Genres, so wirst Du durch die Pri-
zisions-Mandver immer wieder
eine neue Herausforderung erfah-
ren. Jeder Fan interplanetarer Per-
spektiven wird seine Freude am
Space Simulator haben.

MICROSOFT GOLF

Multimedia-Version von Golf
fiir Windows.

iese bietet dem passionier-
ten Golfer aber auch allen,
die einen solchen Status er-

reichen wollen, realistische Multi-
media-Effekte wie z. B. benutzer-
definierbare Sound-Effekte, Video,
und eine interaktive Hilfefunktion.
Die Zusammenarbeit, die zur
Schaffung dieses sportlichen Hoch-
genusses gefiihrt hat, nimlich zwi-
schen Microsoft und Access Soft-
ware, den Entwicklern der Golf-Si-
mulation Access Links, war iiber-

aus erfolgreich. Es wird praktisch
moderne Multime-
dia-PC-Technolo-
gie (MPC) mit rea-
listischen Graphi-
ken kombiniert.
Das Besichtigen
der Anlage vor
dem Spiel ist fiir
Dich kein Problem
mehr und Du
kannst Dir damit
ein genaues Bild
des Gelindes vor
dem Abschlag ma- BEEE
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seits die "Land Me"-Funktion, die
Dir, wenn Du zu den unerfahrenen
Piloten zihlst, hilft, Fliige ohne
Absturz zu beenden. Die Grundla-
gen eines Landeanflugs erlernst Du
im Voriibergehen. Doch noch nicht
genug damit, naturgetreue Szeneri-
en, die anhand von Satellitenfotos
erstellt wurden, ein neues Wetter-
radar, das Dir die Kontrolle des
Wetters wihrend des Flu-
ges ermdglicht, realisti-
sche Klangeffekte, eine
Auswahl zusitzlicher
Flugzeuge (um Flugver-

§ kehr zu simulieren), reali-
stische Tageszeiteffekte
wie z.B. Nachtanfliige
mit beleuchteter Runway
sowie Sternenhimmel ma-
chen selbst die ersten
Flugversuche zum Erleb-
nis.

chen. Nach jedem gegliickten
Schlag, ob nun Hook oder Slice
und bevor Du Dein Holz oder Ei-

sen neuerlich zur Hand
nimmst, bekommst Du
eine schnelle Video-
Ubersicht iiber Fairway
und Green. Ahnlich wie
bei einer Golf-Ubertra-
gung im Fernsehen,
kannst Du so die spezi-
fischen Eigenschaften
des Gelindes aus der
Luft studieren. Ein
Golf-Profi gibt auf
Wunsch speziel-
le Tips zum ’
CPECIAL
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Einlochen. Detaillierte Einweisun-
gen gefillig? Keep cool, no pro-
blem. Sieh Dir einfach Online-Vi-
deodemonstrationen fiir Schwung-
ablauf und Ballansprache an. Vom
Sound her bietet Dir Microsoft
aber den absoluten Uberhammer
an. Individuelle Klidnge fiir speziel-
le Golfereignisse werden einge-
spielt. Ultimative Wiistenmusik
(Du glaubst wirklich in den Tiefen
der Arabischen Emirate zu sein) er-
klingt, wenn Dein Ball im Sand-

bunker landet. Mit Fortdauer des
Spiels jedoch ungleich motivieren-
der ist die Fanfare, welche beim
Landen Deiner kleinen weiflen Ku-
gel mit den vielen Einbuchtungen
auf dem Fairway erklingt. Exoti-
sche Vogel oder weibliche und
minnliche Kommentatoren sorgen
dariiber hinaus fiir eine realistische
Gerduschkulisse.

Als neueste Produktschiene
der Marke Microsoft Home ist
diese Software vor allem fiir
Kinder im Alter von 8-14
Jahren gedacht.

ie Produkte wurden mit er-
D heblichem Forschungs-
und Entwicklungsaufwand

von Grund auf neu gestaltet und
unter Beriicksichtigung kultureller
und padagogischer Aspekte fiir den
européischen Markt angepal3t.
Creative Writer entfiihrt die Kin-
der in eine imagindre Welt namens
Imaginopolis. Dort erwartet sie
eine ungewdhnliche Comicfigur
wie Mc Zee. Der blaue Freund hat
der Legende nach Kiinstler und
Autoren aller Epochen inspiriert
und hilft jetzt den kleinen Genies
bei der Erstellung ihrer eigenen
Werke. Mit von der Partie sind sei-
ne beiden Freunde, die Kinder Max
und Maggie. Mc Zee ist immer zur
Stelle und bietet auf Wunsch Hilfe.
Bei Creative Writer steht das Ge-
stalten von Texten und Dokumen-
ten im Vordergrund.
Mit phantasievollen
Werkzeugen, tollen
Effekten und lusti-
gen Gerduschen sol- 2#: 5
len die Kinder zum £
Schreiben angeregt
werden. Unter Anlei-
tung des "Schreibex-
perten" Max verbes-
sert Creative Writer
in vielen Aufgaben-
stellungen die bereits
vorhandenen Fer-
tigkeiten der

stiick von Creative Writer ist das
"Schreibstudio". Hier schreiben
die Kinder Geschich-
ten, Gedichte und
Berichte. In der
"Bibliothek"
kénnen sie
ihre Wer-
ke organi-
sieren, er-
stellen
und aus-
stellen. In
der "Pro-
jektwerk-
statt" werden
Plakate, Zeit-
schriften oder GruB-
karten ausgewihlt und in der
"Ideen-Werkstatt" helfen "Satzo-
mat" und "Bilderfenster" bei der
Ideenfindung.

Fine Artist enthiilt alles, was Kin-
der zum Erstellen eigener Kunst-
werke und zum Erlernen grundle-
gender Zeichentechniken brauchen.
Die Phantasiefigur Maggie fiihrt
die Kin-
der durch
vier ver-
schiedene
"Stock-
werke"
und er-
mutigt
sie, eige-
ne Poster,
Comic-
strips,
animierte
Bilder,
Buttons,
Sticker

und Multimedia Shows zu

entwerfen, zu malen und zu

zeichnen,

Fine Artist gibt den

jungen Kiinst-
lern Techni-

Hand, mit denen
sie ihre Fertigkei-
ten verbessern
konnen. So ler-
nen sie unter an-
derem im Stock-
werk fiir Zeichen-
tricks mit einem
Hilfsraster zu zeich-
nen. In der "Projekt-
werkstatt" wihlen sie die
Form ihrer Kreationen wie z.B.
Comic Strips oder Multimedia Bil-
der und in der "Galerie" kinnen sie
ihre Kunstwerke speichern und
ausstellen. Das Fine Artist Studio
bietet viele niitzliche Werkzeuge,
von animierten Clip Art Stickern
bis zu einem Farbeimer zum Aus-
fiillen von Flichen.

Hier einige der vielen Funktionen
in Fine Artist:

Die schrittweise Anleitung erleich-
tert in der "Projekt-Werkstatt" das
Anfertigen von Buttons, Stickern,
Comic Strips und Multimedia
Shows mit Sound und Animation.
Mehr als 125 teilweise animierte
Clip Art Stickers, verschiedene
Pinseltypen und bis zu 38 frei defi-
nierbare Farben und Muster, so-
wie Tips und Tricks, um z.B. Bil-
der perspektivisch zu gestalten.
AuBerdem kénnen spezielle Buch-
stabeneffekte wie Schatten oder
Sprechblasen eingesetzt werden.

’ 2 Kinder. Herz-

Anzeige
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- A uferund der nicht beson-
. Aders guten Druckvorlage
= konnen wir Euch fiirdas  kommi selten allein, bis hin zum

~ Spielefest 1994 nur einen stilisier-  brandheiBen Kniiller Klappe auf.
_ ten GrundriBiplan bieten. Wir hof-
fen, daB Ihr Euch aber trotzdem zu-
rechtfinden werdet. Anderungen
- der Ausstellerliste nach Redakti-
~ onsschluB sind nicht auszusch-
o lieBe_n. Bitte um Verstindnis.

00 ~1 O\ AWK~
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=
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Scotland Yard, Coco Crazy, iiber

= Eme Einladung an alle:
Kommt zum GAME EXPRESS,
Stand 5 und nehmt Euch Eure
3,selbstgeze1chneten Bilder mit. Wir
tellen Euch die PC’s und die ent-
s sprechende Software zur Verfii-

- d nehmt an den tiglichen
'wmnspleien des GAME EX-

SPIELEFEST 94

Stand  Aussteller

Ravensburger
Piatnik
Infoservice
Schmidt Spiele
GAME EXPRESS
Heinz

Jumbo
Spielzeugring

Peri

Ehl

Microsoft

Philips

UFP

Schach Mattes
Schneiders Gummihof
Bannert

Rennbahn Express
Editrice Giocco
Tutsch

Spielebox
Spielzeugschachtel
Hasbro

ger tidglich um 13.13 Uhr lustige
Nobody is perfect und Ein Nilpferd Turniere, z.B. Schweinsgalopp,
Dino Drache oder Dschungelparty.
Magic Martin wird in der Zauber-
Fiir Kinder veranstaltet Ravenbur-  schule tolle Tricks verraten und in
der Spiele-Werkstatt hast Du
die Gelegenheit, in die Rolle
eines Spieleerfinders zu
schliipfen. Die Osterreich
 Ausscheidung im Memory
findet ebenfalls bei Ravens-
S burger statt. Grofspiele von
- 2.B Dschungel Party, Zong
oder Tempo kleine Schnecke
werden Euch begeistern.

Piatnik fihrt mit einem be-
sonders schweren Geschiitz
auf. Der weltbekannte Zau-
* berer Magic Christian wird
Euch einen Besuch abstatten
und wenn Ihr besonders gut
aufpaft, dann kommt Ihr
ihm vielleicht sogar auf die
- Schliche. Natiirlich werden
- auch jede Menge attraktive
Spiele in Verbindung mit
- Turnieren gezeigt. Husch
- husch kleine Hexe, Die chi-
nesische Mauer, Tick Tack




ters dém ﬁberlebensgroﬁgn Benj -
min Bliimchen persﬁnhch‘ begeg :

[ ten, wird-ebenfd!ls-
anzutreffen sein

sentiert. Kapla Bausteine aus le
enholz und das Gemino Kinder-
haus sind die groBen Renner. Das
GroBspiel Obstgarten wird eben—
falls vorgestellt.

e o T =

Bumm, Take it easy und natiirlich ~ am Spielefest mit Sicherheit groBe

auch das Spiel des Jahres-Manhat- Augen machen. Hasbro 1468t Euch am Spall mit
tan! Auch Piatnik veranstaltet Spielen wie Bottle, Jenga, Dino =
GroBspiele und zwar von Connec-  Schach Mattes, dieser Name sagt  Dino, 4 Gewinnt, Kroko Doc, Mas-
tion, Quatro und Manhattan. wohl alles. Jeder der sich dem Stra- fermind Challenge oder Rap-

tegiespiel Schach verschrieben hat, pelzappel (alles GroBspiele) teilha-
Schmidt Spiele prisentiert sich ist auf diesem Stand ideal aufgeho- ben. Turniere werden mit Looping
mit seinen Hits Terrace, Abalone  ben. Louie und Pro Action stattfinden. :
und Break Out, die auch als GroB- Die Robert&Robert Show wird das
spiele zu bewundern sind. Turniere Das schdnste Spiel des Jahres wird Programm von Hasbro abrunden.
sind mit den Highlights Abalone,
Backgammon und Subbuteo ge-
plant.

Mit Zatre ist Peri Spiele am Fest
im Austria Center vertreten. Dieser
Mega Seller wird als GroBspiel
prasentiert und die Osterreich Aus-
scheidung entschieden werden.

Ein besonders ausgefallenes Outfit
wurde uns flir den Stand der Fa.
Ehl versprochen. Ganz im Stil des
groBen Formel I Zirkus wird der
Schlager Formule dé vorgestellt.
Gerhard Berger und Karl Wendlin-
ger hitten ihre Freude. LaBt Euch
iberraschen (Gruf3 an Rudi Carrel).

Microsoft stellt Fine Artist und

Creative Writer, sowie andere lehr-

reiche Computerprogramme aus KLAPPE AUF! Das schnelle Bilder-Ratespiel von Ravensburger
dem Lernbereich vor. Somit ist fiir Wenn der “Klappendffnungsbeauftragte™ seines Amtes waltet
abwechslungsreiche Unterhaltung guckt die ganze Meute auf den Riitselhaften Bildausschnitt. Was
gesorgt. verbirgt sich hinter den restlichen Klappen? GroBe und kleine Rate-
Anders wird sich Philips prisentie- | flichse setzen schnell ihre Tip- Kirtchen ein, geben die verriickte-
ren. CD-i heifit die Devise. Von sten Vorschldge ab und wer neben Fantasie auch Vorstellungsver-
The 7th guest, tiber Tennis Interna- | mogen besitzt, liuft zuerst ins Ziel. Ein lustiges Bilder- Ratequiz
tional Open bis hin zum Golf wird fiir drei bis sechs Spieler ab 8 Jahren. Ab sofort im Handel. —
wohl alles aus der umfangreichen L

Produktpalette von CD-i vertreten
sein. Falls Euch dieses System
noch nicht bekannt ist, werdet Ihr

CAME EXPRECE 17750 CPECTAL ’ s



Die Herausforderung f

- ¥

MS Space Simulator,
MS Flight Simulator
und MS Golf

Wer sagt, daBB Computerspiele ,Kinderkram" sind? Stellen Sie sich der Herausforderung
von MS Space Simulator, MS Flight Simulator und MS Golf. Lernen Sie, die Tiicken des
Weltalls oder der interessantesten Golfkurse der Welt zu bewiltigen. Die Microsoft
Home Produkte bringen lhnen das Abenteuer nach Hause. Ihr Microsoft - Handler weif3
mehr dartber.

= ®
Microsoft Info Service 0660 / 6520. Mmoﬂ



SPIELE-INFO FLUIR DIE $CHULEN

Lehrerinnen und Computer-
spiele, Schule und digitale
Spielewelt - ein Wider-
spruch? Nicht mehr ldanger.

in neues Projekt des Unter-
Erichtsministcriums offnet

Osterreichs LehrerInnen das
Tor zu Spiel und SpaB per Bits und
Bytes. Mit Mailbox, Telefon-Hot-
line und der Broschiire "Computer-
spielebox" kénnen nun auch jene
Einblick bekommen, fiir die die
"schone neue Spielewelt" bisher
ganz verschlossen war.
Wer kennt sie nicht, die Szenen in
der Schule: Kinder, mit Gameboys
"bewaffnet", Jugendliche, die am
EDV-Raum vor allem die Spiel-
programme interessieren - und
LehrerInnen, die sich tiber den
Verlust an Lesekultur, Kreativitét
und Aktivitit beklagen. Das Bild
von den vereinsamten Computer-
freaks, den Fans von Dummbheit
und Gewalt spukt durch die Képfe
der Erwachsenen.
Ein Grund von vielen, warum sich
das Unterrichtsministerium ver-
stiarkt des Themas angenommen
hat. Frau Mag. Heidrun Strohmey-
er von der Abteilung Politische
Bildung: "Wir kénnen nicht ein-
fach die Augen verschlieBen, wenn
neue Medien die Kinder und Ju-
gendlichen so faszinieren. Wir
miissen uns mit diesem Thema aus-
einandersetzen. Und wir wollen
den Kolleginnen und Kollegen an
den Schulen Unterstiitzung anbie-
ten und zu einer Auseinanderset-
zung mit dem Thema anregen."

inen ersten Einblick in die
ESzene konnen interessierte

LehrerInnen durch das
BMUK-Projekt nun bekommen:
Seit ein paar Tagen liegt in allen
Schulen die "Computerspielebox"
des Unterrichtsministeriums auf.
An die 50 Computerspiele werden
hier vorgestellt und unter anderem
auf ihre Bedeutung fiir die Schule
abgeklopft. Informative Artikel,
Tips und Literaturhinweise ergiin-
zen die umfangreiche Broschiire.
Mit Anfang November wurde aber
auch der Pilotbetrieb fiir ein Spie-
le-Informationssystem des BMUK

aufgenommen. Neben einer Tele-
fon-Hotline steht interessierten
LehrerInnen auch der Zugang zu
einer Mailbox offen. "Black Bo-
ard", so der Name der Box, soll
sich zu einem Informations- und
Diskussionsmedium im Schulbe-
reich entwickeln. Telekommunika-
tion, Datenferniibertragung soll fiir
Projekte im Bildungsbereich ge-
nutzt werden.

nd die Zukunft hat schon
l | begonnen. Das Info-Sy-
stem filir Computerspiele

ist bereits in Betrieb. "Die techni-
schen Grundlagen sind geschaffen,
die Informationsstruktur ist geklart
und eine Reihe von Informationen
ist iiber unser Angebot bereits ab-
rufbar", so Mag. Christian Schart-
ner, Projektleiter des Info-Systems.
Kontaktstelle fiir das Info-System
"Computerspiele" ist iibrigens das
Linzer Projektzentrum Compéd.
Die Telefon-Hotline
(0732/313378) ist jeden Dienstag
von 14 - 18 Uhr in Betrieb, die
Mailbox "Black Board" unter der
Wiener Telefonnummer 0222/406
54 15.erreichbar.

]

Dazu ein Interview mit Mag. Chri-
stian Schartner, einem Lehrer fiir
Deutsch und Geschichte. Auf3er-
dem leitet er das Projektzentrum
Compdd und betreut das BMUK-
Projekt “Computerspiele-Info”

“Ein Info-System fiir Computer-
spiele - Was ist genau darunter
zu verstehen?”

“Wir versuchen zum einen, uns
dariiber auf dem laufenden zu hal-
ten, was sich am Spielemarkt alles
tut. Wir schauen uns also Compu-
terzeitschriften an, Literatur zum
Thema und #hnliches mehr. Wich-
tige Informationen erfassen wir in
einer Datenbank und stellen sie In-
teressierten per Mailbox zur Verfii-
gung. Zum anderen nehmen wir
Anfragen aus dem Schulbereich
entgegen.”

“Was fingt die Schule mit dem
Thema Computerspiel an?”
“Wenn ganze Klassen von

Schiilern -manchmal auch von
Schiilerinnen- Experten in Sachen
Computerspiel sind, dann sollten
auch Lehrerinnen und Lehrer iiber
dieses Thema Bescheid wissen. Es
geht zunéchst also um die Ab-
deckung eines grundlegenden In-
formationsdefizits.”

“Und sind Computerspiele Ihrer
Meinung nach zum Einsatz im
Unterricht geeignet?”

“Ich denke da nicht zuerst an die
Spiele selber. Nachdem ich auch
Deutsch an einer Schule unterrich-
te, denke ich auch an die ganze
Szene rundherum: die Zeitschrif-
ten, die Sprache, die Bilderwelten
in den Spielen. Hier l4Bt sich jede
Menge auch im Unterricht ma-
chen.”

“Und die Spiele selber?”

“Ich glaube, es gibt hier Moglich-
keiten. Einerseits konnen bekannte
Spiele Ansatzpunkt fiir verschiede-
ne Unterrichtsprojekte sein, ande-
rerseits gibt es eine Tendenz hin zu
komplexeren Spielen, zu Strategie-
und Simulationsspielen. Hier sehe
ich durchaus Méglichkeiten fiir ei-
nen sparsamen Einsatz auch im
Unterricht.

Mit der zunehmenden Verbreitung
der CD-ROM wachsen auBerdem
piddagogische und spielerische
Welten zusammen; nicht zufillig
gibt es heute schon das Schlagwort
vom Edutainment. Und ich meine,
man muB sich das genau anschau-
en.”

“Was erwarten Sie sich persién-
lich von der Mailbox “Black Bo-
ard”?

“DaB sie ein Kommunikationsme-
dium wird, daB die Lehrer die
Moglichkeiten nutzen, die sich auf-
tun. Alle reden von Telekommuni-
kation, wir machen sie und hoffen,
daB viele mittun werden.”

“Danke fiir das Gespriich.”

Mag. Heidrun Strohmeyer
Abteilung V/4
BMUK
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Verletzung von Cop

vier grundverschieder

. iesen Themen haben wir

e Tyn befragt, einen Softwarehdandler einen User,

einen Hersteller und den OVS. Eine vierteilige Story rund um Software-pi-

raten und Raubkopierer. Teil 3: Die Meinung des OVS.

Wien (pdh) “Das Raubkopieren ist
zwar prozentuell leicht riicklaufig,
es hat aber im wachsenden Markt
Dimensionen angenommen, die
von den Anbietern einfach nicht
mehr verkraftet werden konnen.
Daher ist es notwendig, die gesetz-
lichen Mdéglichkeiten auszuschip-
fen und fiir deren Anwendung zu
sorgen” stellt Hermann Raninger,
Geschiftsfithrer von Computer
2000, Wien und Prisident des
OVS, des osterreichischen Verban-
des der Standardsoftware Anbieter,
fest.

Wenn neue Spiele auf den Markt
kommen, dann kann man den Ein-
fluB des Raubkopierens an der Um-
satzstatistik ablesen: In den ersten
beiden Monaten sind die Umsiitze
gut und dann fallen sie einfach zu-
sammen. Dann wird weniger ver-
kauft, aber mehr raubkopiert. Von
einem Spiel, beispielsweise, wur-
den insgesamt rund 200 Stiick ver-
kauft und rund 2.000 Stiick ver-
wendet. Das heifit, 90% der An-
wender setzen Raubkopien dieses
Spieles ein.

Jeder, der Raubkopien benlitzt,
meint, auf die eine Raubkopie
mehr oder weniger kommt es nicht
an. Es kommt aber darauf an, weil
alle so handeln. Welch drastische
Auswirkungen das auf die Soft-
wareanbieter hat, zeigt sich nicht
so sehr an den groBen Lieferanten
aus der PC-Welt, sondern an den
Spieleanbietern beispielsweise fiir
die Amiga-Serie. Die grofe instal-
lierte Basis von preiswerten Com-
putern, die besonders fiir die Ab-
wicklung von farbigen Spielen pré-
destiniert sind, miiBte einen attrak-

tiven Markt fiir Spiele darstellen.
Weit gefehlt. Da bei Amigas in
besonders hohem Umfang Raub-
kopien gemacht wurden, haben
sich viele Spielehersteller aus die-
sem Segment zuriickgezogen. Hier
ist etwas passiert, was eigentlich
niemand flir mdglich gehalten hit-
te: die Software-Piraterie hat den
Markt zerstért und die Anbieter
vertrieben.

Bei den IBM-kompatiblen PCs ist
die Situation nicht ganz so drama-
tisch, aber tendenziell Zhnlich.
Schon heute werden neue Spiele
zu 40% auf CD-ROMs geliefert,
was bei der derzeitigen techni-
schen Ausriistung der PCs und
den Kopierkosten von CDs die
Raubkopien noch unter 5% hiilt.
Vielleicht wird mit einer zukiinfti-
gen Verbilligung der CD-R-Lauf-
werke (CD-Recording-Laufwerke)
und der CD-Rohlinge auch das
Kopieren von CDs einen breiteren
Umfang annehmen.

Von der technischen Seite ist also
sicher keine dauerhafte Entwar-
nung an der Raubkopier-Front zu
erwarten. Das wire aber dringend
notwendig, denn die Softwareher-
steller sind heute auf echte Ver-
kidufe mehr angewiesen, als je zu-
vor. Die Software, gleichgiiltig ob
Spiele oder professionell nutzbare
Programme, wird laufend besser,
komplexer und erfordert steigende
Entwicklungskosten. Parallel dazu
sinken die Preise der Software im
schirferen Wettbewerb. Die Uber-
nahmen und Fusionen, die laufend
bei nicht nur kleinen Softwarean-
bietern, sondern auch unter promi-
nenten Hiusern stattfinden, spre-
chen eine deutliche Sprache.

Bei Publikumsdiskussionen laute-
te die Argumentation der Konsu-

menten oft: “Wenn die Software
billiger wird, dann wiirde weniger
raubkopiert”. Das Argument hat
sicher etwas fiir sich. Aber nach
unseren bisherigen Erfahrungen
muf die Software um 50% billiger
werden, damit die Stiickzahlen um
20% steigen. Das heiBt, ein Soft-
warehersteller, der in der Hoft-
nung auf einen Ausgleich durch
Mehrk#ufe, einfach die Preise dra-
stisch herabsetzen wiirde, wiire in
kiirzester Zeit bankrott.

Man muf} das Problem von zwei
Seiten angehen, und das geschieht
derzeit. Erstens sinken die Soft-
warepreise und zweitens mufl man
gegen Raubkopierer mit allen ge-
setzlichen Mitteln vorgehen. Zu
diesem Zweck werden heute be-
reits laufend Testkdufe durchge-
fithrt. Diese haben zu Hausdurch-
suchungen gefiihrt und zu Ge-
richtsverfahren. In einem solchen
Verfahren ist einerseits der verur-
sachte Schaden zu ersetzen, dann
ist in der Regel eine Verdffentli-
chung des Urteils zu bezahlen und
schlieBlich sind die Gerichtsko-
sten und die Anwaltskosten beider
Parteien vom Verurteilten zu be-
zahlen. Je linger ein Verfahren
dauert, desto héher sind die An-
walts- und Gerichtskosten. Daher
haben bisher alle Beschuldigten
nicht das Urteil abgewartet, son-
dern bereits vorher gerichtliche
Vergleiche geschlossen. Die Ko-
sten lagen in der GréBenordnung
von rund 100.000 Schilling je
Fall.

In einem Fall wurde bereits bei
der Hausdurchsuchung durch die
Wirtschaftspolizei die gesamte
EDV-Anlage eines Raubkopien-
Verteilers beschlagnahmt. Be-
schlagnahme im Zuge einer Haus-

GAME EXPRESS 11/9¢




'(H I(HTE SERVICE CENTER

durchsuchung ist keine Strafe, sondern Sicherung
von Beweismitteln. Es entscheidet der Richter, ob die e
Beweismittel zuriickgegeben werden, oder, wie bei USN S RR C
Beweismitteln eher die Regel, vernichtet werden. EXKL IN 0 TE E'E H
Das heiBt, daB die Verteiler von Raubkopien gefihr-
lich leben. Wenn es vor dem Aufwachen an der
Wohnungstiire klingelt, kann das die Wirtschaftspoli-

i m
zei sein, die schnell einmal das Equipment und alle /
anderen Datentréger abholt. ( ORE' L
Im professionellen Bereich, bei Mittel- und GroBbe- 4

trieben, ist die Verwendung von Raubkopien schon
deutlich zuriickgegangen, seit in den Zeitungen und . .
Zeitschriften iiber die Interventionen der Wirtschafts- S Chulver810n 1n deutSCh
polizei berichtet wurde. In Zukunft wird man
verstirkt in User Clubs und Mailboxes auf die Suche
gehen.

Der OVS hat unter der Telefonnummer 0222/544 22

22 eine Hotline eingerichtet, die Montag bis Don-

nerstag zwischen 16 und 20 Uhr besetzt ist. Diese et
Hotline hat einerseits beratende Funktion, anderer-

seits nimmt sie auch Meldungen iiber den Einsatz

von Raubkopiel} entgegen. Hier ist also eine Stelle : D—VerSlon Inkl Handbu ‘her_ _

eingerichtet, bei der man einfach anrufen kann, wenn
man einem Raubkopierer das Handwerk legen lassen
will. Wer wissen will, wie er leicht nachweisen kann,
daB er sich korrekt verhilt, der erhilt hier

ebenfalls Auskunft.

Dem OVS liegt es nicht daran, méglichst viele An-
zeigen und Verurteilungen zu erzielen. Der OVS will
vielmehr deutlich machen, daB die Zeit der Kava-
liersdelikte vorbei ist. Und er will damit das Verhal-
ten dndern. Das wird sicher méglich sein. Auch der
Game Express wird iiber die weiteren Entwicklun-
gen berichten.

Hermann Raninger
Prdsident des OVS n

In der ndachsten Aus-
gabe des ¢4ME exPRESS
kannst Du die Meinung

eines Herstellers iiber

_ G PC-Expo
dieses Thema erfahren. - Halle 22

Aber was hiltst Du da- Stand 2221 |
von? Schreib uns !
GAME EXPRESS

Spottlgasse 17, A-1210
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Seltsame Dinge gehen vor
am anderen Ende der Welt.
Jetzt treten sogar schon ton-
nenschwere Statuen zu ei-
nem Wettrennen an.

stersonntag anno 1722. Der
O hollidndische Seefahrer Ja-

kob Roggewen entdeckt,
rund 4000 Kilometer westlich der
siidamerikani-
schen Kiiste, ein
karges Eiland.
Dem Feiertag
entsprechend,
nennt er es die
“Osterinseln”.
272 Jahre spiter
ist der Mythos
von “Rapa Nui”,
wie die polynesi-
schen Ureinwoh-
ner ihre Insel be-
zeichneten, wie-
der in aller Mun-
de. Hollywood-
Heros Kevin Costner bringt ihn auf
die Leinwand. Und Spiele-Starau-
tor Alex Randolph schafft die my-
steriosen Langohr-Statuen der
Osterinsel auf’s Spielbrett.

Na ja, es hitte sich damals ja wirk-
lich alles so abspielen kénnen. Im-
merhin stehen 600 dieser sonderbar
kopflastigen Tuff-Skulpturen von
bis zu 7 Meter Hohe und 50 Ton-
nen Gewicht auf Rapa Nui. 4 von
ihnen treten jetzt, gefiihrt von Euch
Stammesh&duptlingen zum Wett-
streit an.

Drunten im Siidpazifik gelten frei-
lich eigene Gesetze. Fiir jedes Feld,
das Ihr geht, miifit Ihr einen Stein
in eine beliebige gegnerische Sta-
tue werfen. Und fiir jeden Stein,
den Thr Eurem Langohr-Képfchen
einverleibt, miiBt Ihr einen Gegner
ein Feld vorriicken. Sieger ist der
Erste oder Zweite, der ins Ziel
kommt - je nachdem, wessen Sta-
tue schwerer ist.

Ein echter “Randolph” bie-

tet natiirlich weitere taktische Fin-
essen. In jeder Runde stehen 5
“Ziehkarten” zur Wahl und nicht
immer sind die héchsten die be-
sten. Im Vorbeigehen gilt es ndm-
lich, auch noch Felsbrocken aus
dem Weg zu raumen. Die Beloh-
nung: Extrasteine.

Alles zusammen ergibt ein harmo-

nisches Familienspiel mittleren
Anspruchs. Die “Amateure” freuen
sich tiber eine leicht verstdndliche
Spielregel und den flotten Spiel-
verlauf. Die “Profis” goutieren den
originellen Zieh-Mechanismus.
Und ganz Gefinkelte versuchen
gar, den Stein-Inhalt der einzelnen
Statuen mitzu-
zihlen. Wer, wie
wir, beharrlich
daran scheitert,

e e ] 12
darf laut Spielre- SPIELABLAUEF N
gel die Statuen | ooy e INALITAT _:I_: b
é?ﬁ:;if; Wohts| pIELANLEITUNG [ | 3
schendurch anhe- D’E‘“GN e 13

Darin liegt auch
ein weiterer Gag
des Spiels, denn
die Steinchen

GESAMTWERTUNG %

nicht von der fernen Osterinsel,
aber immerhin aus Italien. Manche
von ihnen sind freilich nur mit ei-
niger Gewalt in die etwas zu klein
geratene Offnung am Kopf der Sta-
tuen zu pressen. Trotzdem mahnen
wir zur Vorsicht: Mit Heiligtiimern
geht man schlieBlich sorgsam um.

Die Designer des auf geschmack-
volle Spiele spezialisierten Blatz-
Verlages haben dennoch ganze Ar-
beit geleistet. Regeltechnisch
schlage ich Euch vor, un-
bedingt den unsinnigen
Passus zu vergessen, daf
das Spiel erst endet,
wenn der letzte Fels-
brocken weg ist. Mittler-
weile empfiehlt dies
auch der Verlag selbst.

Ein Wort noch zum Au-
toren-Duo: Alex Ran-
dolph, 72, US-gebiirtig
und Wahl-Venezianer,
scheint zur Zeit am x-ten
Hohepunkt seiner Schaf-
fenskraft. Und von sei-
nen vielen Co-Autoren ist mir Leo
Colovini, mit dem er vor der Oster-
insel auch noch das prachtvolle
“Inkognito” kreierte, eindeutig der
liebste.

Claudius Halik &

DIE OSTERINSEL

A.RANDOLPH & L.COLOVINI

; : AUTOREN:
sind unterschied-
lich grofl, was zu | vERLAGS
Tauschungs- TESTMUSTER:
mandvern ani- GENRE:
miert. Im iibrigen | SPIELER?
sind es wirklich | SPIELDAUER:

RICHTPREIS:

Steinchen - zwar

BLATZ

$CHNEIDERS GLIMMIHOF
TAKTISCHES LAUFSPIEL

3~4 PERS. /7 AB 10 JAHREN
CA. 30 MIN.

CA. OF% 598:"
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Er spricht. Er droht. Er muf
vernichtet werden. Der Ome-
ga-Virus ist unter uns. An-
steckender und gefahrlicher
als jede winterliche Grippe-
welle.

Knopfdruck die zeitlich limitierte
Virensuche beginnen.

Der Virus, dieses bose Etwas aus
einer anderen Welt, fiihlt sich ganz
schoén sicher. Withrend Eurer Su-

che in den einzelnen Rdumen der

uf Astrosat 1 herr-
scht Endzeitstim-
mung. Kein Wun-

der, hat doch ein hochwid-
erstandsfihiger Omega-
Virus der Klasse 8 das
Kommando iibernommen.
“Extrem intelligent, selbst-
reproduzierend und hoch
antrophobisch.” Sieht also
verdammt mies aus fiir :
Chefingenieur Tom Dexter &
und seine Crew auf der
Abfang-Satellitenstation.
Also, Freunde, worauf
warten wir noch. Beamen
wir uns ins Jahr 2051 und
testen wir das ultracoole
neue Science-Fiction-Spiel
“Omega-Virus”.

Das Regelwerk eroffnet
mit 5 Seiten Comics. Dann fol

die Bastelrunde. In der Mitte des
furturistischen Spielplans wird das
Kommando-Center eingesetzt, am
Rande die Andockstation und so
weiter. Ist alles komplett, kann per

DER OMEGA VIRUS

PADAGOG. WERT

SPIELREIZ A 12
SPIELABLAUF e 13
ORIGINALITAT Bkl
SPIELANLEITUNG I 10
DESIGN P 12

 —

GESAMTWERTLING

AUTOREN: UNBEKANNT
VERLAG: MB

TESTMUSTER: HASBRO OUOSTERREICH
GENRE: SCIENCE FICTION-SPIEL
SPIELER: 1-4 / AB 9 JAHREN
SPIELDAUER: CA. 40 MIN.
RICHTPREIS: CA. Of 998,-~

Station spricht er hichstpersénlich
mit sonderbarer Stimme: “Ver-
suchs doch, mich aufzuhalten, Du
menschlicher Winzling”, “Hiiilf
mir, Du Dummkopf...” Ja, muB3
man sich als wackerer Weltraum-

Recke denn
wirklich alles
gefallen lassen?
Nun, wer mit
Hilfe seiner
Sonde einen De-
coder, einen
Disruptor und
ein Negatron zu-
sammengekratzt
und dank der
verschliisselten
Hinweise den
Virus ausge-
forscht hat, kann
ihn endlich alle
machen. Davor
herrscht aber
StreB3. Mal
kdmpft Ihr ge-
geneinander,

dann gibt’s Sicherheitsalarm oder
Ihr werdet teleportiert. Das alles
geschieht nicht ganz zufillig, denn
die elektronisch gesteuerte Raum-
station erkennt Euch stets anhand
eines Codes, den Ihr am Beginn
des Spieles versteckt eingetippt
habt.

Die Vorgabe von 35 Minuten rei-
ner Spielzeit reicht tiblicherweise
knapp aus, damit einer
den Virus killt. Galak-
tische Profis kénnen's
auch unter hérteren
Bedingungen, sprich
kiirzere Zeitvorgaben,
versuchen. Spannung
ist also garantiert, zum
Quatschen oder Nach-
denken bleibt wenig
Gelegenheit. Action
ist angesagt. Fantasy-
und Science Fiction-
Spiele sind natiirlich
nicht jedermanns Sa-
che. Auch meine nicht
immer, ich gestehe.

f Dennoch hat uns der
“Omega Virus” er-
staunlich viel SpaB ge-
macht. Die Aufma-
chung ist vielleicht nicht schén,
aber atmosphérisch stimmig, der
Spielverlauf kompakt. Die Spielan-
leitung geht kein Risiko ein und er-
klirt den m#Big komplexen Sach-
verhalt ein wenig iibertrieben dep-
pensicher. Spielaufbau und Regel-
lesen kostet beim ersten Versuch
daher wesentlich mehr Zeit als das
Spiel selbst.

Gegeniiber dem leicht miBratenen
Akustik-Fantasy-Vorginger “Die
Legende des Sagor™ ist beim ame-
rikanischen MB-Verlag jedenfalls
ein deutlicher Aufschwung zu kon-
statieren. Und den fiir ein solches
Abenteuer nitigen Batterie-Vorrat
hat ein echter Spiel-Freak heutzu-
tage ohnedies schon léingst im
Haus. Last not least sei gesagt, daB
es auch solo gegen Virus und Zeit
geht. Immer noch besser als es gar
nicht zu probieren, denn das wire
auf jeden Fall: Biep! Menschlicher
Fehler!

Claudius Halik E
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State-of-the-Art-
Technologie fur

realistische Kldnge
Fiir IBM-Kompatible

Die revolutiondre Wave-Table-Synthese, unter-
stijtzt vom besten 16-Bit-Stereo-Sound, setzt
neve Standords in bezug auf wirklichkeitsnahe
Klangleistung. Domit werden lhre Lieblingsspiele
und Audio-(Ds jetzt zu echten Sound-Erlebnissen!

Die Wave-Table-Synthese gibt dem
“Computersound” eine ganz neve
Dimension: Donk dieser futuristischen
Technologie klingen die Instrumente in Spielen
und Multimedio-Anwendungen endlich wie eche
Instrumente und nicht mehr wie computer-
erzeugte, kiinstliche Tone.

Hochste Soundqualitit fiir die
heiflesten Spielehits: Donk des einmaligen
MIDHnterpreters von SoundMan Wave kdnnen
Sie sich sofort selbst von der iiberragenden
Waove-Toble-Qualitdt Gberzeugen, und zwar
anhand einiger der follsten Spiele, die zur
Leit auf dem Markt sind, z.B. X-Wing,
7th Guest und Space Quest 5.

100% kompatibel zv Sound
Blaster, Sound Blaster Pro und
AdLib, bestiickt mit einem Yomaho
OPL-4-Chip. Deshalb funktioniert er
gorantiert und perfekt mit samtlichen Gomes,
weil der Zugriff auf beide Technologien — Wave-
Table und FM-Synthese — gegeben ist.

Neuveste 16-Bit-Qualitat fir Aufnahme
und Wiedergabe: Mit SoundMan Wave
aufgenommene Musik, Sprache und

Soundeffekte erreichen Stereo-(D-Qualitiit.

Totsiichlich nutzt SoundMan Wave die gleiche 16-

Bit 44,1 kHz-Samplingtechnologie, die auch bei
digital aufgezeichneten Audio-CDs zum Einsatz
kommt.

Keine Uberholgefahr! Wenn Sie in der
Lukunft auf Surround-Sound umsteigen oder lhrer
Musik “Reverb”- oder Chor-Effekte hinzufiigen
wollen, helfen Sie Ihrem SoundMan Wave ganz
einfach mit dem Chip-Upgrade (DSP) auf die
Beine.

Populire SCSI-CD-ROM-Schnittstelle:
Fiir den AnschluB eines
Single- oder

oundMan Wave

Double-Speed (D-ROM-Laufwerks haben Sie mit
der allgemein verbreiteten SCSISchnittstelle von
SoundMan Wave mehr Auswahl als mit jeder
anderen (D-ROM-Schnitistelle.

Einfache Installation: Dos intelligente, mit
Sound versehene Installationsprogromm von
SoundMan Wave macht die Installation zu einem
Kinderspiel.

Klangausgabe fiir hdchste Anspriiche:
SoundMan Wave bietet 4 Watt Ausgabeverstiir-
kung bei Benutzung von Kopfhirern oder unver-
stiirkten Lautsprechern und enthilt eine Line-Out-
Buchse fiir minimales Rauschen bei Einsatz von
verstiirkten Aktivhoxen oder Verstirkern.

Im Lieferumfang enthalten:
zusiitzliche Software

MCS MusicRack™ von Animotion®.
Simtliche Klangfunktionen in Windows 3.1
lossen sich iiber ein praktisches Fenster steuem,
dos in Aussehen und Funktion mit einem
normolen Stereosystem identisch ist. In der
Bedienung vollkommen einfach, ist MCS
MusicRock die umfassendste heute erhiltliche
PC:-Stereo-Software und enthilt folgende
Komponenten: Mischpult, (D-Software-
Player fir (D-ROM-Laufwerke mit
Audio-Wiedergabefunktionen;
Digitalrekorder zur Aufnahme
und Bearbeitung von WAV-

- ¥ £ Dateien; MIDI-Player.

Recording Session:
von Midisoft-.
Leistungsstarkes, einfach
2u bedienendes
Progromm zur
Aufzeichnung,
Bearbeitung und
&, zum Abspielen
£ | von MIDHMusik.
i EchtzeitAnzeige
B von Musikdoteien
und musikalischen
Darbietungen in Standard-Notenschrift, sowohl
wiihrend der Aufnahme als auch wiihrend der
Wiedergabe.



Holen Sie alle Farben, die Ihr Auge sieht, mit
dem SCANMAN COLOR Handsconner von
Logitech ins Bild. Ganz gleich, ob Sie
Schwarzweiss-, Graustufenbilder oder Vorlagen
in Pastel oder grellen Farben einlesen, ein
professionelles Ergebnis st lhnen sicher.
SCANMAN COLOR garantiert farbechte
Bilder.

Dank der virtuellen Seiten-Scan-Funktion
kdinnen Sie auch Vorlagen im Ad- und groBeren
Formaten digitalisieren. Die Logitech*AutoStitch
Funkfion setzt bis zu vier Scans automatisch zu
einem einzigen, perfekten Bild zusommen.

SCANMAN COLOR wird mit der FotoTouch
Farbbildbearbeitungssoftware geliefert, die lhnen
die Dunkelkommer in den Computer holf. So
kénnen Sie Ihre gescannten Bilder in buntesten
Farben oder mit 256 Graustufen — oder auch in
einer Kombination dieser beiden Methoden —
bearbeiten und wunderschone Bilder herstellen.

Ob fiir den Hausgebrauch oder fir geschiiftliche
Dinge, mit SCANMAN COLOR ist die Welt
voller Farben. Dokumente mit bunten Bildem
sind ganz einfach aussagekriiftiger,
einleuchtender und brillanter

b~
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WINDOWS

FUR IBM PC UND
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Lernen mit Spaf}

fiir jung und alt

{2 A
) midwifeesHebamme
t( g...? midwiferysGeburtshilfe
am Computer wifesEhefran
wifehoodeEhestand
wifelyefraulich
mit unserem
Prof. Lernsoft
Vokabel: wifely

> Alle paar Monate passierts.
B8 Da kommt ein Shareware-
Kniiller auf den Markt, der auch
bei ndherem Hinsehen Vollversion
- Qualitdten besitzt: was mir am
Windows - MZ - Translator gefillt
(die DOS - Version gibts ja schon
einige Zeit) ist weniger seine Uber-
setzungsleistung. Die arbeitet nim-
lich schlicht interlinear, also Wort
fur Wort oder Satz(teil) fiir
Satz(teil) und ohne Grammatikana-
lyse und richtiger Satzstellung.

* Was mir sehrwohl gefillt, ist
BK. sein umfangreiches Worter-
buch, sowie einige niitzliche Funk-
tionen. Rund 140.000 Woérter (ca.
60.000 E-D, ca. 80.000 D-E) kennt
das Turbowdrterbuch bereits bei
der Sharewareversion; mehr Wor-
ter also, als manche Vollversionen
anderer Hersteller von elektroni-
schen Waérterbiichern. Aber nicht

ENGLDEUT
alewifeesSchankwirtin
fishwifeesFischhindlerin
housewifesHausfrau

fraulich

[ Suchen Hs;uapm |_,np.:.ngrf;‘-,:l‘=r,1 zoologist I,bg.,lai‘,r,,n

et e

nur das beeindruckt: das '
buch kann auch zur englische
deutschen Rechtschreibkort
eingesetzt werden. Wei
es iiber eine tolle Suchfunktic
bisher nur bei kostspieliger
grammen zu finden war. D;

UNSERE MEINUNG:

Der MZ-Translator fiir
Windows ist ein Stern

handelt es sich um die ! 3 g
Keit, ein Suchwort einzug - am Sharwarehlm!nel.
nicht nur seine Uberset Aufgrund des kleinen

dern auch alle Waorter (
setzung) zu erhalten, d
Wort enthalten. So bekon
bei Eingabe von “wife”
gebnis auch “houswife” (
Ubersetzung), etc.

Preises im Verhaltnis zu
seiner Machtigkeit,
kann das Programm je-
dem nahegelegt wer-
den.

. UNSERE NOTE:

= anslato tirterb D v |a
=| Datei Bearbeiten Wiirterbuch Optionen Fenster Hilfe —
WB-2| Vokabel suchen | Schnellsuche | Erweiterte Suche| + | -

beim Autor die Vollve

,a-einoeiner-eina-aineniqineﬁ;élBQSOpro
a-bombe Atombombe

a-bombseAtombomben

a.m.esvormittags

a_gquestioneeine Frage

a_registered copyeeine registrierte Kopie
a_shareware_copyr*eine Shareware-Kopie
aaesabsolute Adresse

guten Shareware-Handel ¢
Euer Prof. Lernsoft

Vokabel suchen

SEHR GUT

aachensAachen Bitte geben Sie die Vokabel ein.
aadeAdreBschalter

aaeesantomatische Rufbeantwortungseinrichtygs

Vokabel: a 1+ [mm

ein +
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PALM SPRINGS OPEN

Wem bis jetzt Golfspielen zu
teuer war, hat nun die Mog-
lichkeit, in seinem Wohnzim-
mer alles nachzuholen. Ob
das Spiel den Erwartungen
entspricht, erldutert unser
Testbericht.

it dem Palm Springs
MOpen bietet Philips nun
auch allen CD-i Freaks

eine astreine Golfsimulation ins
Wohnzimmer. Nun
kann jeder nicht
nur Golf fahren,
sondern auch Golf
spielen. Wenn Thr
das Kleingeld mal
nicht bei der Hand
habt, um Euch auf
einem richtigen
Golfplatz zu tum-
mene T die
PSO machen’s
moglich. Und das
auch noch fiir bis
zu 4 Spielern, die
gegeneinander antreten kinnen.
Wihrend des ganzen Spiels wird
man von zwei Stimmen férmlich
verfolgt, die immer irgendwelche
Kommentare zum Spielverlauf ab-
geben. Kommt man mit der Zeit so
richtig ins Spiel, wird man aber
auch gelobt. Das heift, je besser
man wird, umso besser fallen auch
die Kommentare aus.

1.) Spielbeginn:

Hier wird man zunéchst gefragt,
wieviele Spieler antreten wollen.
Man kann natiirlich auch alleine
loslegen, es besteht jedoch die
Moglichkeit, daB bis zu 4 Personen
gegeneinander antreten. Leider gibt
es hier keine Namenseingabe, so-
daB jeder einzelne nur mit Spieler

1 bis 4 angesprochen wird. Hat
man die Spieleranzahl eingestellt,
begeben sich die Spieler zum er-
sten Loch. Zur Einleitung des als
nidchstes zu spielenden Abschnittes
sieht man vorerst eine Skizze, die
das Loch mit dem dazugehdrigen
Griin, Bunkern, Wasser etc. ge-
nau darstellt. In einem Golf-
ball in der linken oberen

FTRELSINTY

s T B
PALM SPRINGS

Ecke sieht man, auf das wievielte
Loch gerade gespielt wird. Unter
der Skizze steht auch noch der
Name des Loches, um genau zu
wissen, wo sich das Ganze ab-
spielt. Zusitzlich noch die Lange
der Bahn (wichtig fiir Schldgerein-
stellung) und die Par-Zahl (wieviel
SchuB maximal benotigt werden
sollten). Nach einigen Sekunden
verschwindet diese Skizze und der
eigene Spieler wird in sehr guter
Grafik dargestellt,
auf dem Rasen mit
seinem Schldger in
der Hand gezeigt.
Man ist bereit fiir

© den ersten SchubB.
Lenkt man nach
links auf des Wort
“CADDY” kann
man sich die ver-
schiedenen Schli-
gertypen aus-
wihlen. Man fiihrt
13 verschiedene
Dinger mit sich.
Hier lohnt es sich zu experimentie-
ren, welches Holz oder Eisen fiir
die entsprechende Situation am be-
sten geeignet ist. Lenkt man nach
rechts auf das Wort “KARTE”
kann man sich die, auch schon vor-
her gezeigte Skizze nocheinmal ge-
nauer ansehen, jedoch mit dem Un-
terschied, dab man das Hole sieht
und auch ausnehmen kann, wo der
Ball im Augenblick liegt. Méchte
man nun den ersten Schlag abge-
ben, stellt man den Spieler in die
Richtung, in die er schieBen soll.
Es ist nicht im-
mer sicher, da
der am Bild-
schirm gezeigte
Spieler auch in
Richtung Loch
schldgt. Hier
sollte man immer |
die gewlinschte
Richtung des
Balles im Auge
haben und darauf
achten, wo man
gerade steht.
Betitigt man ei-

nen der Action-Knépfe, fihrt ein
kleiner Strich von rechts beginnend
nach links oder umgekehrt. Driickt
man den gleichen Knopf noch ein-
mal, beendet man diese erste Ein-
stellung und der “HOOK” bzw.
“SLICE” wurde eingestellt.
Kommt der Strich nun in der lin-
ken Hilfte der Unterteilung zum
Stillstand, bedeutet dies, daB man
einen sogenannten “HOOK”
schieft (engl. Haken: Man schieft
einen Haken nach links). Bleibt er
in der rechten Unterteilung stehen,
schieBt man einen Haken nach
rechts (In der Golfersprache spricht
man hier von einem “SLICE”).
Nun fihrt der Energiebalken von
der Mitte auseinander. Je grofer
dieser wird, umso stirker wird der
Schlag. Ein nochmaliger Druck auf
einen Knopf und der Ball wird ab-
geschlagen. Einige Meter kann
man dem Ball nachsehen, dann
verschwindet dieser und man be-
gibt sich zum néchsten Standpunkt,
wo man einen weiteren Versuch
hat, den Ball einzulochen.

2.) 9 Locher:

Hier werden der Reihe nach die
Locher 10-18 durchgespielt.

3.) Ubungsloch:

Mochte man nur ein bestimmtes
Loch anspielen um es zu iiben,
empfiehlt es sich, diesen Menii-
punkt auszuwihlen. Alle 18 Locher
stehen zur Auswahl.

CD-i Player mitgelieferten

Ihr wollt das Spiel mit der beim
Fernbedienung spielen? Die

GAME EXPRESS
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Fernbedienung ist bei diesem Spiel die
Ungenauigkeit in Person. Es sind damit
so gut wie keine Ergebnisse zu erzielen
und dann hat man letztendlich nur
Frust statt Lust. Empfehlenswert ist auf
jeden Fall die Beniitzung der Maus.
Leider sind in diesem Spiel auch

einige Bugs eingebaut.
Es kann

e " ZB.
a5 vorkommen dafl
man in der Néhe des Lochs in
~ dessen Richtung schieBt, der Ball am
Green rollt, das Loch aber auf einmal
verschwindet und der Ball ins Nirvana
abdriftet. Und dies bei einem Spiel, wo
jeder SchuB zihlt!
Die Grafik:
Alle Spielfrequenzen sind digitalisiert
und man glaubt wirklich, sich auf ei-
nem Golfplatz zu befinden. Das Game-
play ist maBgebend und kommt bei
diesem Spiel auch recht gut an. Die
Spielfigur selbst ist perfekt animiert
und sieht dementsprechend gut aus.
Eigene Meinung:
Die Motivation bei diesem Game ist
zweifelsohne gut. Am meisten Spal}
hat man allerdings, wenn man zu viert
gegeneinander spielt.
Ich empfehle Euch in jedem Fall mit
der Maus loszulegen, um auch lingere
Zeit Spal am Spiel zu haben.

Alexander Lechner | |

GRAFIK
SOLIND/MLISIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERLING MAUS
ALISSTATTLING
GEWALTFREIHEIT

- - el ol -l

GESAMTWERTLUNG

HERSTELLER:
ABC SPORTS

TESTMUSTER: PHILIPS
60101
GENRE: SPORTSPIEL
RICHTPREIS: 0% 798,--

GETESTET VON: A. LECHNER
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MEHR LEISTUNG: BIS 75 MHZ

Musik: 16 bit Sound .
Movie: Intel Indeo™ \Iideo
Multimedia Statmn £ =

Die neue Travel-
Mate 4000M-Serie:
Mehr Leistung,
Musik und Movie —
Zu einem erstaun-
lichen Preis.

M wie Mehr: 486er
Prozessor, 75 Mz, 340 MB Festplatte,

bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher,
PCMCIA-Slot Typ III, SCSI-II-Controller,

integrierte Maus, langlebige NiMH Bat-
terien. M wie Musik: 16-bit Sound Card,
Lautsprecher, Mikrophon, MIDI Port.
M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix
Farb-Display und dem vorinstallierten

TravelMate 4000M
WinDX4/75 Color™
TFT (2,9 kg)

TravelMate 4000M
WinSX/25 Color™

von Microsoft Corporation

TravelMate

Faszination

in Farbe.
Mit Sound.

Intel Indeo™ Video
ist [hr TravelMate
Multimedia-mobil.
M wie Multimedia:
Die Docking-Station
ist voll portabel, weil
netzunabhéngig
durch eine separate
NiMH Batterie.
CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-
cher, Klang-/Balance-Regelung, mit
externem Mikrophon und Kopfhorer.
Der TravelMate 4000M — die portable
Losung fiir verschiedenste Anwendun-
gen, insbesondere der professionellen
Prisentation. Sie méchten mehr dar-
iiber wissen — rufen Sie uns bitte an.

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon
0222 /604 19 31

Portable Docking Station
mit CD-ROM und Sound-  Fax
TFT oder ASTN (2,9 kg)  system fuir 4000M-Serie

0222 /604 19 31-85

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments. Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen

"J TEXAS

INSTRUMENTS




HAVE A NICE TRIP
EIN SPRACHLEHRGANG ALIF <D ROM

Ich habe mir als zwar spra-
chinteressierter, aber doch
auch nicht mehr ganz schul-
frischer Mensch dieses
Programm zu Gemiite
gefiihrt und ein echtes Aha-
Erlebnis gehabt.

rstens habe ich selten
ein so prizise aufgeglieder-

tes und iibersichtlich
gestaltetes Handbuch (28
Seiten) gesehen. Keine Frage,
das komplette Paket ist wirk-
lich anwenderfreundlich..
Zweitens ist die Installation
bzw. das Kopieren des

Audio Interface (Kabel zwischen
CD-ROM Laufwerk und
Soundkarte) funktionieren. O.K.
habe ich. Es kann losgehen!

Na ich hab' vielleicht Augen
gemacht, als ich die schier unbe-
grenzten Mdoglichkeiten dieser
Software erkannt habe. Es ist ja
doch ein gewaltiger Unterschied

Erfolg

Ist die Maschine aus Wien schon gelandet?

Liisung:

Has the plane from Vienna landed?: Has the plane from Vienna
already landed?

Ihre Eingabe:

Sprachtrainers, selbst fiir nicht | !

Has the plane from Vienna slready landed? l

wirklich sattelfeste User wie
mich, watscheneinfach. :

= [E =

Und drittens konnte ich mir bei |-
der ersten Begutachtung alle nur
moglichen Altersschichten als
Anwender vorstellen, die an die-
sem Sprachlehrgang von INGE-
NIO-mit Sprachein-und ausgabe-
ihre wahre Freude haben. Moment,
wie war das? Spracheingabe und
Sprachausgabe?

Und das um OS 498,--! Fiir die CD
Version!

Apropos Sprache: nicht schlecht
habe ich dariiber gestaunt, was
beim Anklicken des Sprachbuttons
passierte. Namlich nichts. Uber-
haupt nichts. Aber Gott sei Dank
gibt es ja die INGENIO
Hotline: Auf zum
Telefon und die Nummer
0222/597 31 44/18
gewihlt."Firma Ingenio
Griifl Gott", tont es aus
dem Horer. Ha, jetzt habe

zwischen dem Lesen des
Handbuches und "learning by
doing". Ich konnte entweder beste-
hende Vokabel iiben oder auch
selbsterstellte
bearbeiten.(Erkldrend sei dazu
erwihnt, dall neue Vokabel im
Menii "Vokabeltrainer"-"Vokabel
bearbeiten" Button "Erweitern"”
erstellt werden kdnnen)

Uben ist hier schon etwas einfa-
cher. Im Untermenii "Uben" gibts 4
Maéglichkeiten:: "Uben", mit der
Eingabe der exakten Ubersetzung,
"UUben mit Auswahl" bietet Dir 4
chrsetzungen an,
"Uben mit
Karteikasten", nach der
gleichnamigen Methode,
"Uben mit
Lernkalender" nach
einem selbstdefinierten

ich die Produzenten dieser Bug-
Version dran, dachte ich. Denkste,
denn nach wenigen Minuten war
der Fehler behoben. Aber er lag an
mir, denn ich hatte den falschen
Treiber geladen. Denn ohne
(MCI)CD-Audio lduft gar nichts.
Steht im Handbuch auf Seite 10.
Tja, kann doch mal passieren,
oder? So, nun klappte die
Sprachausgabe. Die Eingabe
Deiner Laute wird nur mit einem

Lernkalender und schlieBlich
"Uben mit Sprache", d.h. daB
Deine Sprache aufgezeichnet und
mit der Ausgabe der CD verglichen
wird.

Freilich ist das noch nicht alles,
denn unter "Vokabeltrainer" und
"Heft bearbeiten" findest Du nach
sinnvollen Gruppen geschlichtete
Worter und Sitze. Z.B.
Vokabelheftname "Flight",
Bemerkung "At the Airport", Wort
+Ubersetzung "booking"-

"Buchung". Du siehst, fiir die
Weiterbildung ist dieser Lehrgang
wirklich hilfreich.

Ich aber werde mir jetzt eine
Ubungsstunde auf diesem
Sprachlehrgang génnen und der
Dinge harren, die INGENIO auf
der PC-Expo prisentieren wird.
Man muB bei denen ja wirklich auf
alles gefaBt sein.

Schreib an den GAME EXPRESS
und gib mir Deine Meinung zu den
Lernprogrammen von INGENIO
bekannt

GAME EXPRESS Kennwort
"Ingenio",Spéttigasse 17 1210

Auf massenweise Post freut sich

Dein Thomas Gehringer

UNSERE MEINUNG:

B Der Sprachlehrgang

von INGENIO ist fir
Schiiler und Eltern
gleichermafien zu emp-
fehlen.

B Beeindruckend ist

die vielseitige
Verwendbarkeit im
Sinne der Schule und
Weiterbildung.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

GAME EXPRESS 11/94
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Joypad-Olympiade mit den Toons.

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons.

Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistliten werfen,

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen,

Bungee springen, Bdume fallen. Wettkampfe von 100 Meter N

bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes E o~
»Fun and Family-Game" fiir jede Alterstufe

im Super NES (lieferbar ab Mitte November).

Im Sega Mega Drive habt |hr gleich zwei Spiele in einem.
FuBball und Basketball. Die Teams kdnnen aus 12
willigen Toons gebildet werden. Allein oder mit
einem Mitspieler (mit ,Sega Tap” sogar zu dritt oder viert).
Fiinf Schauplatze. Traditionelle Regeln sind allerdings
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen bzw.
Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wahlbar. Supersound.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy. Wahlmaglichkeiten
«Easy, Normal und Hard” sorgen fiir sportlich-starken-Spielespal3.
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard.

» KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 604086 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, characters, names, and all related indicia are trademarks of Warner Bros.® 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM"” are trademarks of Nintendo. Sega and

Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd, ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopleren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.



Nach dem bereits sehr erfol-
greichen Flugsimulator,
greift Microsoft nach den
Sternen.

Ob dieser “Simulator” die
Traume eines jeden Users er-
fiilllen kann zeigt Euch dieser
Testbericht.

s war einer dieser Tage an
Edcnen nichts weiterzugehen

schien. Es war diister, es
donnerte und ich sa3 gerade vor
meinem PC und wuBte nicht was
ich tun sollte. Mein Blick schweif-
te durch mein Zimmer und ich sah
den Space Simulator auf meinem
Schreibtisch. Wie ein Blitz sprang
ich auf packte die Verpackung
und fiitterte meinen Computer
mit den Disketten. Schon
bei der Installation merk-
te ich, dal man sich bei
Microsoft bemiiht hat-
te.
In der Verpackung be-
fanden sich aufler den
Disketten noch ein
Lizenzvertrag und das
dicke Handbuch, daB lei-
der in englischer Sprache
war. Doch irgendwo klingel-
te es bei mir und ich erinnerte
mich, daB mir diese Sprache in der
Schule beigebracht wurde und so
hatte ich nach einiger Zeit das
Handbuch verstanden.

So war das Spiel nach ei-
nigen Diskettenwechseln
und einigen Minuten War-
tezeit auf meine Festplatte
gebannt. Noch ein kurzes
Setup und ich war bereit
fiir den Spacetrip.
Nachdem das Microsoft
Logo verschwunden war
begann das Spiel. Ich blét-
terte die Beschreibung
kurz durch und begann das
“Spiel” zu testen. Mein
Bildschirm war in zwei
Teile unterteilt, in
einem waren die
aktuellen Daten

meiner

sion
sichtbar und
der zweite Teil war mein Sichtfen-
ster in die unendlichen Weiten des
Weltalls. (Der Weltraum, unendli-
che Wei-

Um mich ein
wenig einzu-
gewoOhnen,
drehte ich
den Sound
auf, und
; da kam die
¥ erste Enttiu-
* schung. Die
' Musik war
auf Adlibni-
veau und
 dauernd
drohnte das
gleiche Mu-
sikstiick aus

¥ b « ‘ 5 . 2
Auf geht’s, in die unendlichen Weiten
des Alls.

SPACE SIMLULATOR

Fantastische Original- meinen Lautsprechern
aufnahmen warten
auf den User.

Die Leute bei Microsof
hatten zwar einige be-
kannte Musikstiicke zum
Spiel mitgeliefert, doch diese
wechselten sich nicht ab, sondern
muBten manuell umgeschaltet we:
den. Die Qualitdt der Musik liel
auch viel zu wiinschen tibrig, so-
daB ich den Sound nach 15 Minu-
ten ausschaltete und mir einen
Walkman holte. Ich beschlo
Flug durch unsere Milchstrafie zu
machen und wihlte mir dabei das
passende Flugobjekt aus. Wobei
die Auswahl von Shuttle’s, Satelli-
ten bis hin zu einem fiktiven
Raumkampfschiff reichte. Die Ta-
staturbelegung fand ich aufder
Riickseite des Handbuchs und ich
lieB mir das Demo vorfiihren.
Da kam die erste Uberraschung,
das Spiel begann auf meinem
DX2-66 zu ruckeln. Es war wie bei
einem Diavortrag, die Pixel
brauchten einige Sekunden um sich
um einige Zentimeter auf dem
Bildschirm zu bewegen, so lang-
sam kroch die Grafik dahin. Ich
liberpriifte meinen Turboschalter,
doch der war gedriickt. %
Sofort blickte ich auf die Packung
" 386/25 or higher microproces-
sor”. Da konnte etwas nicht s_timé
men, doch nach sorgfiltiger Kon-
trolle stellte ich fest, dal das Spiel
bei einer Grafikauflosung von 800
x 600 so langsam ist. Ich schaltete
auf 640 x 480 und die Grafik schi-
en nie geruckelt zu haben.

GAME EXPRESS 11/94




noch einige Tage auf der
Festplatte und wurde noch ei-
nige Male verwendet, doch
dann wurde es bei einer Siu-
berungsaktion geldscht. Das
Programm besticht zwar
durch die vielen Details, Pa-
rameter und Optionen, die oft
gar nicht so richtig betrachtet
werden, doch den grifiten
Teil der Zeit verbringt man
damit von einem Sonnensy-
stem zum anderen durch die
Schwirze des Alls zu fliegen.
Spielerisch bietet der Space
Simulator sehr wenig, doch
wer von den unendlichen
Weiten des Weltalls faszi-
niert ist und viel Zeit hat,
sollte zugreifen, wenn ihm noch et-
das Spiel, ich feld. Dauernd zeigten mir meine was Weihnachtsgeld iibriggeblie-
en Treibstoffvorrat Instrumente die Geschwindigkeit  ben ist. Allen anderen empfehle ich
e mit4g doches  und Distanz und viele andere Para- sich einige Biicher zu besorgen,
ey meter an. Nach einiger Zeit (gihn!) denn die gute Grafik und die Ge-
Pixel hatte sich kam ich beim nichsten Sonnensy- nauigkeit der Angeben und Daten
e stem an. Ich wollte landen. Da rechtfertigen den Preis dieses Pro-
andbuch nach und machte die Steuerung Arger, es duktes nicht.
chten Zeitverhilt-  war beinahe unméglich, mit der
i ! Maus einen konstanten Kurs zu Dawid Mackowiak =
fliegen. Ich versuchte es mit der

Tastatur (schon besser) und nach UNSERE MEINUNG:

einem mir unbe-

kannten Mond. H Dieses Programm ist
SofortlieBich  eine umfangreiche Si-

mirvom Pro-  mylation mit enormen
gramm die Da-  patepninhalt. Es ist je-

ten des Mondes = #
diban doch nur fiir all jene zu

R Nach ungefihr empfehlel'l, die il’l die'
zwei Stunden  ser Materie bewandert
Herumfliegerei,  sind, hzw. sich iiber die

wobel ichauch  woltraymfahrt mit all
die Landung am

Erdimond als ihren Daten interessie-
Orbit the Eamth’s Moon... = an L S s SZEﬂal'iO ge- renmn.

Refevence Velooi ty fcoel Attitude Rotation Splelt hatte, ver-

wth’s Moon 1.206 4G Yaw -001. 60 p—

rieen  —isisa | AT N iebmichdie  NSERE NOTE:

i i 2G Roll +0as,82° | ‘vi Motivation.
Time . 78C : Thius ¢ Fuel ‘1\ / Das Splel blieb

8:31:31 ur 100% ’ j
5 apr 2000 ; : i
P [t 507 =
Time scale R . asc - | Autopilot

5 minutes/sec 0% = oLt

stions

gut




Fly Topgun. Use WingMan

= .l

A
705

b

WingMan-~

Fliege Deinen Einsatz schneller,
aggressiver, genaver !
* Komfortabler ergonomischer Griff, der perfekt in
Deine Hand paft und stundenlanges Spielen ohne
¢ Ermiidung ermaglicht.
* o Throtile Control mit unmittelbarer Reaktion fiir

FWingMan. FTTEH

~ Steige hoch in die Lifte mit dem aerodyna-
.~ mischen, ThrustMaster-kompatiblen Joystick
Aerodynamisches Design mit standsicherer Basis und
& ergonomischem Griff fur stundenlanges Spielen.
¢ @ Rundblickschalter ermdglicht eine 360°-Rundsicht fiir
3 nriimule Uberwachung des Luftraums und realistische

LOGITEGH

¢ leistungsstarke Flugeinsiitze. Flugeinsitze. LR
kL el Sy © o Vier gummiiiberzogene Knapfe mit Trigger. :
E gl;‘;i};{:ﬁﬂiﬁe Joystickfihrung bietet hahere . g,w m langes Kabel fiir problemlosen Anschlufl an Ihren =
s S : . Computer.
s i i - T, .:
4 : P k- H _ In den folgenden Spielen konnen séimtliche Funktionen des
. IQHJ ;In n(lolr%nges Kabel firproblemlosen Anschiufon % LOGITECH Avustria WingMcngExtremep.loys!itks voll sesgemint ki
pule ; fach Comanche ® Falcon 3.02 « F14 Fleet Defender o
51 Johr Coritt Postfach 77 omanche * Falcon 3. eet Defender

& F15 Strike Eagle IIl ® Sirike Commander  TIE Fighter ®
A-5580 Tnmsweg - Tornado ® X-Wing

*




$AG LINS DEINE MEINLING LIND GEWINN

COOLE GAMES, MAUSE, ABOS ETC.cv0.

Wir produzieren den GAME EXPRESS fiir Dich und wol-
len daher von Dir wissen, was Dir gefdllt und wo Du
Verbesserungen anbringen wiirdest.

Natiirlich sollen Deine Bemiihungen belohnt werden
und zwar mit Games, Mdusen, Gratis Abos etc

PERSONLICHES

Mein Name:

Mein Alter:

Adresse:

SYSTEM & GENRE

Ich besitze einen: PC
Amiga
C-64
Game Boy
Super Game Boy
NES
S-NES
Game Gear
Mega Drive
Mega CD
Atari

Mich interessiert: Jump'n run
Adventure
Action
Baller
Simulation
Brettspiel

Rollenspiel

sehr
etwas
nicht

Lernsoftware interessiert mich:

NLUR FLIR PC

Das Aufriisten
meiner Maschine: mache ich selbst
mache ich nur mit Hilfe

rithre ich selbst nicht an

beim GrofRmarkt
beim Fachhandler

Ich kaufe meine Hardware:

Meine Spiele kaufe ich: beim Fachhédndler

beim Grofmarkt

Bei Computermausen: lege ich Wert auf

Design
schau ich auf den Preis

Welche Konfiguration hat mein PC:

In nachster Zeit mochte ich mir folgendes anschaffen:



SAG LINS DEINE MEINLING

AUCH WENN ES$ DIR SCHWER FALLT

Die Gewinner werden schriftlich verstdandigt und in
der Ausgabe 1/95 veroffentlicht.

Sollte der Platz auf diesem Fragebogen fiir Deine
Ideen nicht ausreichen, so kannst Du uns natiirlich

auch Deine “gesammelten Werke” schicken.

Oder besuche den GAME EXPRESS Stand (N° 5) auf dem
Spielefest (25.-27.11. im Austria Center) und sag uns
dort Deine Meinung.

VERBESSERLINGEN

Layout:

Schreibstil:

Farben:

Fotos/Screenshots:

Games:

ZUM GAME EXPRESS

Farben: ist farblich super
konnte poppiger sein
ist fad
Fotos/Screenshots: Zu wenig
genug
zu viel

zu klein
Grofie o.k.
zu grof?
Testberichte: sind super
sind aktuell
teilweise aktuell
sind Oldies

Inhalt: saucool
geht so

zu fad

lese ich immer
ab und zu
was ist das

Die Inserate:

Meine Eltern: kennen den G.E.

und finden ihn gut

kennen den G.E.
er gefallt ihnen nicht

haben mich enterbt
weil ich den G.E. lese

Nach dem Ausfiillen, Seite raus (keine Angst der
Fragebogen ist auf beiden Seiten) und einsenden an:

Game Express

Kennwort “Meine Meinung”
Spottigasse 17

1210 Wien

Unter allen Einsendungen werden Mause, Spiele (je nach
System), Gratis Abos etc. verlost.

Die Ziehung erfolgt unter AusschluB des Rechisweges.
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Willkommen. Im Club

A o]
. Nichtinirgendeinem. Im Raiffeisen Club. Der bringt sie. Fiir Euch. Die
Weltstars. Die 6sterreichische Pop- und Rock-Szene. Die Mode. Die Freizeitaction. Und,

und, und. Alles zu einem Preis, der Eurer Brieftasche entgegenkommt. Selbstverstind-
lichauch Eurem Girokonto. Bequem... kein Problem.

L] ® @
See you. Im Raiffeisen Club. Da, wo die Action ist. Rdlffelsen.DleBClnk

Opgilvy&Mather



ODER DIE GESCHICHTE
DER VERLORENEN

SCHRAUBEN

Hilfe! Ich brauche ein CD-
Rom Laufwerk. Ein Bericht
iiber die Tiicken, die ein CD-
Rom Laufwerk mit sich brin-
gen kann.

Eines Tages, als ich vertieft vor
dem Computer Stunden meiner
kostbaren Nacht verbrachte, schof3
es mir durch den Kopf. Ich brauche
ein CD-Rom Laufwerk.
Wer immer mir diesen Gedanken
in den Kopf setzte, er sei im Nach-
hinein bis ans Ende aller Zeiten
verflucht. Zu Beginn standen die 4
W's vor meinem Auge:

Warum?

Wann?

Wie?

Wieviel Geld kostet mich

dieses Vergniigen.

Nun, die erste Frage konnte ich mir ponenten aufeinander abges

leicht beantworten. Erstens hatte
mein Computer noch geniigen
Platz im Gehéuse, zwei-
tens war ich der Letzte |
im Bekanntenkreis, der P
noch keines hatte und |
letztendlich warum -
nicht?
Auch das zweite W war
schnell beantwortet,
ndmlich so schnell es
geht. Ich muB dazu er-
wiithnen, daB ich einer
der Menschen bin, die
von der Konsumkrank-
heit befallen sind.
Das dritte W war schon etwas
schwerer zu beantworten. Man
nehme die entsprechenden Hard-
waremagazine, ackere sie nach
dem Thema CD-Rom Laufwerke
durch und gehe mit dem Fachwis-
sen ausgertistet ins nidchste Fachge-
schift um den ungebildeten Ver-
kaufer zu drgern.
Es gibt mehrere Religionen, die
das CD-Rom anbeten. Die Einen
nennen sich Jiinger des SCSI, die
Anderen schimpfen sich Anhénger
des Zusatzinterfaces. Diese Spezies
diirfte aber immer mehr der Inqui-
sition zum Opfer gefallen sein, da
sie auf offener StraBe fast nicht
mehr anzutreffen sind. Die

letzte Gruppe nennt sich Bundle
oder so dhnlich. Der Name kommt
daher, weil sie ihr geheiligtes CD-
Rom im Rechner mit einer Sound-
karte verehelichen und im Set
dazu, sozusagen als Draufgabe ei-
nige nette Spielereien (Frither gab
man den Ureinwohnern Glasper-
len) wie Boxen, Software etc. er-
halten. Da ich die Inquisition hasse
und mir die Jiinger des SCSI ein
wenig zu gefihrlich aussahen,
wandte ich mich hoffnungsvoll der
Bundle Gruppe zu. Sie hat zumin-
dest den Vorteil, da man sich um
so Kleinigkeiten wie: :
Gibt es ein Kabel mit dem ich mem-‘
CD-Rom mit der Soundkarte ver
binden kann, oder pafit meil
Rom iiberhaupt zur Soundkar
nicht kilmmern muf3, weil di

sind. _
So kleine Hindernisse welche’

BLASTER CD16

baugleichen Laufwerke Panasonic
563b und Matsushita 562b bieten
sind sehr reizvoll. (Der Treiber
vom 563b funktioniert nicht mit
dem 562b) Doch im Glaubenskreis
der Bundle's bleibt man von diesen
Feinheiten, die manch” schlaflose
Nacht verursachen kénnen, ver-
schont.

Der Markt der CD-Rom’s wird mit
netten Ausdriicken wie double
speed, tripple speed und Hyper-
speed oder so @hnlich versiifit. Zur
Beruhigung kann man sagen, daBl
ein double speed Laufwerk wohl
fiir alle Anwendungen bis zum
29.2.1995 reichen wird. Was da-
nach sein wird? Wahrscheinlich
wird man einen Upgradebooster

oder dhnliches im Handel erhalten.
Doch nun weiter zu unserer Religi-
onsgemeinschaft. Das wohl gefin-
kelste Bundle ist jenes von Darius.
Man erhilt sage und schreibe eine
SoundBlaster 16 Karte (16 Jahr
blondes Haar, was har ich von Dir)
mit zwei netten kleinen Lautspre-
chern sowie ein Panasonic 563b
CD-Rom zum Preis von OS 3.990.,-
das ist wie mir ein guter Freund er-
zihlte, ein Dumpingpreis. Insbe-
sondere deshalb, weil in diesem
Package 14 Top-Spicle enthalten

~ sind (Ultima VIII, Syndicate, Wing
- Commander 2, Sim City 2000, Ul-

tlmaVTI Ultima Underworld,
A mmander Aeademy etc )

 Profes (Papst) smnvoll aber
fiir ihn dafiir mit OS 8.990,-- sehr
reizvoll.

Ausgestattet mit dem neu erstande-
nen Starter Kit gings ab nach Hau-
se. Es kam nun jener Moment, der
mich immer wieder in Staunen ver-
setzt. Das Offnen des Computers.
Mit gebotener Ehrfurcht wird der
Compi aufgeschraubt und die heili-
gen Bestandteile eingesetzt. Ging
auch recht einfach. Ich habe nur 2
Schrauben vom CD-Rom im Com-
puter verloren und nur einen Ader-
laB (nachdem ich versucht habe,
das Flachbandkabel in das einge-
baute CD-Rom Laufwerk anzu-
stecken) hinter mir. Aber ein
biBchen Masochismus steckt wohl
in jedem MS-Dos Benutzer.

Der schonste Moment war jedoch
der, als ich den Computer wieder
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mit Strom versorgte. Es rauchte
nichts, es machte sich auch kein
Gestank bemerkbar. Man kénnte
sich in so ein Wunderding wirklich
verlieben. Die Anleitung ist auch
in jener Sprache geschrieben, die
selbst den blutigsten Laien vor ver-
ziickung in den siebenten Himmel
fithrt. Echt simpel.

Nachdem auch von der Diskette
die erforderlichen Treiber instal-
liert werden, die Autoexec.bat und
die Config.sys (Die Namen kann
ich bereits, nach einigen Verbesse-
rungsversuchen des PC’s blind im
Schlaf und mit den Zehen schrei-
ben.) gesichert wurden, das erfor-
derliche MSCDEX.EXE (sprich
EMESZEDEEX Punkt AXA) den
Anforderungen entsprechend ein-
gestellt, zeigt mein Bildschirm
“Drive succesfull installed” an.
Der geneigte Leser moge mir ver-
zeihen, wenn in solchen Momenten
die Freudentriinen nicht mehr zu
halten sind.

Mein CD-Rom ist ein wahres Mei-
sterwerk. Es hat eine Kapazitiit von
ca. 680 MB, eine Ubertragungsrate
von ca. 300 KB/s (nicht Km/h)
welche fiir die géingigsten Spiele
absolut ausreichend sind, sowie ei-
nen 64KB RAM-Puffer (Das ist so-
zusagen das Bereithalten von Da-
ten, die 6fters geladen werden, im
schnelleren Datenzugriff). Weiters
ist es Multi-Session fihig. D.h.
wenn ich zu verschiedenen Zeiten
Bilder auf eine Kodak Foto-CD
spielen lasse, kann mein Laufwerk
alle auf einmal erkennen und nicht
nur die erste Session.

Die Gemeinschaft der Soundblaster
Kombinationen hat einen gewalti-
gen Vorteil gegeniiber so manch
guten Exoten. Es werden 99% aller
neuen Spiele durch die SB16 unter-
stiitzt. Und das ist wohl ein Punkt
den man nie vergessen sollte.

Alles in allem bin ich nun ein
gliicklicher CD-Rom Besitzer, dem
die riesige Datenwelt der CD-Rom
Programme und Spiele nun nicht
mehr verschlossen ist.

Ach ja das vierte W wire nun auch
geklirt. OS 3.990,-- fiir das Paket,
S 2,50 fiir die verlorenen Schrau-
ben und ca. OS 25,-- fiir den
Druckverband.

Heinz Strobel =
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1.Grazer CD-ROM Shop

EinTochterunternehmen der Competent Ges.m.b.H Gruppe

Uber 500 Titel nach Themen
sortiert lagernd.

Weit iber tausend Titel auf
Bestellung.

Bundesweiter Postversand!
Fordern Sie noch heute lhren
kostenlosen Katalog an.

1. Grazer CD-ROM Shop

Elisabethinergasse 22 A-8020 Graz
Telefon: (0316)97 23 16 Fax: (0316) 972311
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1. Jahrgang

Hello There !

Die zahlreiche Beteiligung an :
unserem Preisausschreiben aus der :
Ausgabe 1 des LOGItadks hat :
uns sehr gefreut und groBes :
Ehrenwort -es wird fur alle, die :
diesmal nicht zu den Gewinner :
zdhlten, schon bald eine neue :

Chance geben.

Heute wollen wir Euch verraten,

wo Thr WingMan Extreme optimal
einsetzen konnt oder wie Ihr Euer : geben” (auch MIDI unterstiitzt!),
musikalisches Talent einsetzen : it der mitgelieferten MIDI
: Recording-Session kannst Du

Spart auch zukiinftig nicht mit : pegtehende Stiicke umschreiben,

Anregungen oder Fragen, Wir : peye Instrumente ausprobieren

bemiihen uns, alle rasch zu beant- : oder

worten. Und jetzt viel SpaB beim : [ 5ystirke
: Instrumente dndern.

: Yamahas OPL4 Chip, Unter-

konnt.

Lesen!
Euer Logitech Austria Team

LOGltalk [

(ATEGH

SoundMan Wave
Ein Klangwunder

Techno, Rave und ihn-
liche Musikrichtungen
sind Dir nicht fremd?
Du wolltest schon
immer mal Dein eigener
DJ sein? Tja, mit
SoundMan Wave
machts Du den ersten
Schritt dazu! Nicht nur
das all Deine Computer-
spiele plétzlich “Laut

Wnan

(D-ROM

Geschwindigkeit und
der einzelnen

stiitzung von 16 MIDI-Kanilen, 2
MB Wavetable Samples onboard,
44 Stimmen und 128 General
MIDI Instrumente lassen keine
Wiinsche offen.

Umfangreiche Software (macht
unter anderem aus Deinem PC
eine HIFI-Anlage), CD-ROM
SCSI-Schnittstelle und 3 Jahre

Garantie - Musiker- und Sound-
fan-Herz - was willst Du mehr?

-------- R N R R R R R T

WingMan Extreme

No more Limits!

WingMan Extreme, der neue
Flight-Joystick von Logitech
wurde Euch ja schon der letzten
Ausgabe vorgestellt. Als zusétzli-
chen Service mdchten wir Euch

Liste der Spiele mit WingMan§

Extreme-Unterstiitzung:
Aces over Europe
Aces of the Pacific

AV8B Harrier

diesmal die Splele nennen/Bel—\Chuck Yeager's Air Combat

denen die vier Knopfe Aon
WingMan Extreme untefstiitzt _
werden. Einen detailierte Liste,
mit Beschreibung der emiel
Knépfe im jeweiligen Spiel,

Ihr gegen ein frankiertes und

adressiertes Ruckantwor’(kuver.t__ " o

bei uns anfordern. ~

Im Setup einer Flugsimulation
oder dhnlichen Spielen wihlt Thr
einfach die Thrustmaster-Option
und schon steht Euch WingMan
Extreme zur Verfiigung. Die
nachfolgende Liste hat keine
Gultigkeit auf Vollstindigkeit,
wenn neue Spiel unterstiitzt wer-
den, lassen wir Euch das in einer
der ndchsten Ausgaben
wissen. Also hier nun die

.,-.\ \
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\’, <~ Commanche
Doom
Fl4 Fleet Defender

\\ ik F]S Strike Eagle 111

“ 'Falcon 3.02

Harrier Jump Jet
' Mantis
Mech Warrior I1
MIG 29
Mortal Kombat
Strike Commander
TIE Fighter
Tornado
X-Wing . |
Also los
Fliegerkombi I l
an, Helm
auf  und I
START!!!!

Quiz

Die Auflésung!

Die richtige Antwort auf die

: Frage wieviele Pilot Miuse welt-
: weit bereits verkauft wurden, war
¢ natiirlich:

D) mehr als 60 Millionen

Damit ist die Logitech Pilot Maus
: die am meisten verkaufte Maus
¢ der Welt!

: Sehr, sehr viele wuBlten die richti-
: ge Antwort, aber den Hauptpreis
: kann leider eben nur einer gewin-
: nen. Wir gratulieren herzlich:

Hans Peter Becker
in 5081 Anif

Herzlichen Gliickwunsch und viel
: Spal mit der neuen SoundMan
. Wave!

: Hans Peter und allen anderen
: Gewinnern werden die Preise in
: den nichsten Tagen per Post
. zugeschickt.

: Fiir alle, die diesmal leer ausgin-
: gen - Don't worry, Eure Chance
: kommt beim néichsten Gewinn-
. spiel sicherlich!

Bezahlte Anzeige



GEWINNSPIEL

Unter allen Einsen
unter AusschluB
folgende Preise ver

FLEET

DEFENDER

N

:
L

DEFENDER

glaublich Fliegende Obstschiissel

. b) Unbekanntes FlugObjekt

¢) BUFfalO Bill
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WANTED |

WIR

SIND AN

ELUICH
9,

’r INTERESSIERT
/4' $CHREIBT AN DEN GAME EXPRES$S
1&4 A-1210 WIEN, SPOTTLGASSE 17
.q} TEL.FAX.: 0222/38 14 57
&

VORSCHAU 12/94% werriasss:

BATTLE BLIGS BEIM RAIFFEISEN CLUB
POWER RANGERS b

CLUB DANUBE

VIRGIN MEGASTORE
JUGENDINFO WIEN
TENNIS POINT VIENNA

pROF‘ LERN‘OFT BEI DEINEM HANDLER

IM ABO?
(0% 90,-- PRO JAHR)
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iIchts wie

Microsoft ist unterwegs durch Osterreich. Auf der Microsoft Home Roadshow prasen-
tieren wir die neueste Software fiir daheim: MS Creative Writer, MS Fine Artist, MS
Space Simulator, Dangerous Creatures, Ancient Lands, Dinosaurs, Golf, MS Publisher 2.0,
MS Works 3.0 und Soundbits!

Einfach hinkommen und selbst ausprobieren -

die Veranstaltungsorte findest Du oben im Bild!

_ - .
Microsoft Info Service 0660 / 6520. Mmﬂ
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